Aussetzungs Spiel

Dadie Teillnehmer alleine (ohne Leiter) unterwegs sind, macht es Sinn ein Gelande auszusuchen, in
welchem sich keine grossen Gefahren bergen.

Die Gruppen sollten so gestaltet werden, dass Uberall erfahrene Teilnehmer dabel sind.

Dadie Tellnehmer wahrend der Autofahrt nicht aus dem Fenster sehen kénnen, kann es sein, dass
einigen schlecht wird.

Jeder Gruppe sollte ein Handy (ohne GPS) fur Notfalle mitgegeben werden.

Ein Auto mit Fahrer sollte als Notfallauto bereit stehen.

L erneffekt bel den Tellnehmern
e Esfordert die Selbststandigkeit der Teillnehmer.

¢ Die Teilnehmer sind auf sich alleine gestellt.
e Diedteren Teilnehmer lernen Verantwortung fir die jingeren Teillnehmer zu Gbernehmen.

I nteressant fur die Leiter

¢ Die Leiter kdnnen erkennen, welche Teilnehmer Verantwortung Ubernehmen.
e Das Verhalten der Teilnehmer ohne Leiter wird schnell sichtbar.


https://youngstarswiki.org/de/wiki/art/aussetzungs-spiel

Tippsund Sonstiges

Plakat an der Vernissage

Das Spiel kann in eine Geschichte verpackt werden (z. B. Noah).

Karten (Ausschnitte) und Kompass sollten den Teilnehmern mitgegeben werden.

Das Spiel sollte zuerst einmal mit dem L eiterteam ausprobiert werden.

Ein Nachmittag vor diesem Spiel, kann mit den Teilnehmer Karten- und Kompasskunde gelibt werden.
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Quélennachweis

e Titelbild: heinz dahlmanns/ pixelio.de

e Plakat: BESJ Teamweekend 2017, www.besj.ch

¢ Idee: Diese ldee stammt von der "Ideen Vernissage" am BESJ Teamweekend 2017. Weitere Ideen
dieser Vernissage findest du im Artikel BESJ Teamweekend 2017.



http://www.pixelio.de
http://www.besj.ch
https://www.youngstarswiki.org/de/wiki/art/besj-teamweekend-2017

