
Kubi 
Un jeu avec 5 dés

Cubi
Avant que le jeu ne commence, chaque joueur élimine trois numéros dans le
"tally set", par exemple 1, 4 et 5

Le gameplay est le suivant :

N'importe quel nombre de joueurs roule cinq dice à tour de rôle. Tout d'abord,
chaque joueur vérifie s'il y a un des numéros qu'il a cochés dans son "jeu de la
manche". Si c'est le cas, tous les joueurs tracent une ligne derrière l'un de leurs
numéros cochés. La carte correspondante avec son numéro n'est pas prise en
compte pour ce tour. Il ne peut pas être utilisé pour la combinaison (voir ci-
dessous). Chaque joueur doit marquer un numéro de la série de lignes sur chaque
rouleau ; une exception est faite si aucun de ses trois numéros marqués ne se
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produit.

Ainsi, pour chaque rouleau, deux dashs sont faits dans la table de scoring et un
dash dans le jeu de dash. Le jeu est joué par un joueur jusqu'à ce qu'il y ait huit
tuiles derrière un numéro coché dans le jeu de tuiles. Chaque combinaison de
nombres qui est commencée compte 200 points en moins si elle a moins de cinq
deniers ; s'il y a cinq deniers, la valeur = 0. Chaque denier supplémentaire au-
dessus de cinq compte la valeur de la première rangée de nombres. Toutefois,
seuls cinq dashes supplémentaires sont comptabilisés, bien que le joueur puisse
en appliquer davantage.
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