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Qui a kidnappé le garcon?

Nombres et nombres

Préparation
Nombres et nombres écrits sur des cartes dispersées autour d'un puits de botaphore (ou d'une
installation liée a I'eau comme une fontaine en béton).

Des cartes détective sur lesquelles correspond chaque chiffre de quelle lettre de I'alphabet, le code
Morse déchiffré, ainsi que d'autres codes qui leur serviront pendant la partie.

Peu de temps avant le début du jeu, une peau de mouton est cachée dans un sac poubelle a c6té
d'une poubelle, avec des fruits sur lesquels est écrit le code Morse et de la peinture rouge "ils ont
trempé mes vétements avec du sang"

Jeter:
"Jacob."
- Les freres de Joseph

- le marchand d'esclaves

introduction

ler indice - cordes (des mains de Joseph quand il a été attaché au puits par
ses freres)

Nous présentons le premier indice aux enfants, nous leur disons de chercher des inscriptions ou des
chiffres écrits dans la cour, écrits sur un puits de botte, chacun de ces chiffres correspond en fait a
une lettre, et le but est que les enfants déchiffrent ce que est écrit, de sorte que les enfants
obtiennent la phrase qui se lit comme suit: "Nous avons abreuvé les moutons ici"
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2e indice - sac en peau de mouton + 3e boutonniére - Tissu

Nous commencons a chercher quelque chose lié aux moutons. Nous emmenons les enfants dehors et
regardons dans les rues. Lentement on dirige les enfants vers I'endroit ou la peau est cachée et quand
on la trouve, plus profondément, a l'intérieur du sac, les enfants trouvent un tissu blanc plié (3e
indice), sur lequel il est écrit en code morse. alphabet et lettres rouges (pour le faire ressembler a des
gouttes de sang): "lls ont trempé mes vétements avec du sang."

4éme indice - La robe colorée
Les enfants déchiffrent I'alphabet en I'écrivant sur leurs cartes d'aide.

Pendant le jeu, I'un des enfants doit noter tout ce qu'il a vu et déchiffré. Une fois que les enfants ont
déchiffré le «sang» sur le tissu blanc, le chef du groupe leur donne une adresse de maison, écrite
uniquement a I'envers; quand les enfants découvrent ou aller, ils y vont et quand ils arrivent, ils voient
Jacob - le pere de Joseph, qui est tres triste et qui garde un vétement coloré couvert de "sang" (4eme
indice) Les enfants lui demandent pourquoi il est triste, et il dit que son enfant est mort. Les
détectives demandent plus d'informations, mais il répond qu'il ne sait rien et les envoie demander a
ses autres enfants de plus amples informations, puis leur donne la robe et les lettres brouillées pour
savoir oU se trouvent ses autres fils.

Le dénouement

Les enfants vont a I'endroit et demandent aux freres, ou ils trouvent les freres qui comptent beaucoup
d'argent. Les détectives demandent d'ou vient I'argent et les fréres disent qu'ils proviennent de la
vente de moutons; tandis que les enfants interrogent les freres, une des personnes qui a acheté
Joseph passe et salue les fréres, mais ils font semblant de ne pas le connaitre. Les enfants deviennent
encore plus méfiants et vont demander a I'homme comment il connait les fréres, et il dit calmement
qu'il leur a acheté un jeune garcon a un tres bon prix et s'en va.

Les détectives découvrent la vérité et comprennent ou se trouve le garcon disparu, quel est son nom
et qui est le coupable.
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