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Un jeu avec une énigme

Données :

de 7 a 14 ans

entre 10 et 15 participants

Intérieur ou extérieur

2 manipulateurs seront nécessaires pour la
préparation

Matériaux :

= Une mallette zippée

4 cadenas

produits chimiques

Bibles

problémes et questions préparés a lI'avance

Vous devez préparer a I'avance des guestions dont la réponse correspond a un
chiffre du code de I'un de vos cadenas. Vous devez avoir des probléemes et des
questions pour tous les chiffres de tous les cadenas. NOS problemes étaient
d'ordre mathématique, consistaient a trouver des différences, a déchiffrer des
énigmes écrites en code morse et des questions bibliques. Tu dois numéroter les
guestions en fonction du chiffre auquel elles répondent, si c'est le premier ou le
deuxieme, etc. Tu peux laisser un chiffre sans question et ainsi le cacher, quelque
part dans la piece ou tu te trouves ou quelque part a I'extérieur. Dans la mallette,
vous mettez votre secret. Dans ce cas-ci, il s'agissait d'un verset de Colossiens
1:27. Vous pouvez choisir autre chose. Le but du jeu est de permettre aux enfants
de résoudre les problemes et les questions, d'ouvrir la mallette et de trouver ce
gui y est caché.
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