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Données :

= Groupe d'age 7a 14

= Un lieu approprié, précoce et propre
» 1-2 |leaders

= Jusqu'a 25 min.

Matériaux:

= Cordons de démarrage
= Préfixe quoi qu'il arrive

Regles :

Les enfants s'alignent derriere la corde pour commencer. Un responsable ou un
volontaire se tient a distance devant eux, qui doivent leur tourner le dos. Derriere
cette personne, placez I'objet que vous avez préparé a un endroit ou elle ne le
verra pas sur le sol. Lorsque le jeu commence, la personne qui tourne le dos aux
autres doit dire "Cil indien 1,2,3, stop". Pendant ce temps, les enfants avancent.
Lorsque la personne qui leur tourne le dos leur dit "stop", ils se retournent.
Pendant ce temps, les enfants doivent s'arréter sur place et se figer. Si quelqu'un
est vu en train de se déplacer, il doit retourner a la ligne de départ.

Cible :

Le but du jeu est que les enfants atteignent I'objet, le ramassent et reviennent
sans qu'on leur révele a qui appartient I'objet. Si la personne qui compte devine,
le jeu recommence.
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