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Chasse aux signatures

) esse gerne
Lakritze.

ans Mueller

Ich fahre ge
Fahrrad.

Petva So‘\(vw)&-

N N L N | PR

Matériel

= un stylo par participant
= Feuille de route

Préparation

Dans ce jeu, il s'agit de collecter le plus rapidement
possible des signatures relatives aux catégories
prédéfinies.

= Préparer des fiches avec différentes catégories (a adapter au groupe)

Feuille de route avec les catégories possibles

Ich habe Ich habe 2 Hunde Ich spreche Ieh war in den
mindestens 3 als Haustier franzosisch usa
Geschwister

Ich habe kein Mir gefallt Hip-Hop | Ich habe Kinder Ich habe blaue
Facebook Augen

Mein Handy hat Ich habe keinen Ich bin FC Bayem- | lch rage
keine Kamera Auto-Fahrerschein | Fan Kontaktinsen

Ich bin Vegetarier | Ich wohne in
einem Haus mit
mehr als 100m2

Ich spiele Gitarre Ichrede
Hochdeutsch

Ich bin 1,65m grof3 | Ich war in Afrika

Meine Schuhgroe | Ich habe ein
ist45 Motorrad

Ich war mind. 2x Ich war in Italien,
auf einem Sola Frankreich und
Spanien

Ich habe diesen lch benutze E plus
Monat Geburtstag | als Standart-Netz

Ich bin gespannt Ich bin ein
auf ... unverbesserlicher
Kaffeetrinker

Ich bin Ich mag keine
Fruhaufsteher Schokolade
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Réalisation

= Chaque participant a besoin d'un stylo et d'une feuille de route avec les
catégories.

= L'objectif est d'avoir une signature dans chaque catégorie.

» Les participants se rapprochent les uns des autres et s'interrogent
mutuellement sur la catégorie qui leur correspond.

= Si une personne correspond, elle appose sa signature dans la catégorie
indiquée sur la feuille.

= A la fin, aucune signature ne doit figurer en double sur la feuille de route.

= On peut aussi signer soi-méme une catégorie sur son propre bulletin.

= Le premier a pouvoir présenter une signature pour chaque catégorie a gagné.

= Si aucune personne ne correspond a certaines catégories, la case reste
simplement vide et la personne ayant le plus de signatures gagne également.

Variations

Le jeu peut également étre chronométré (par ex. 10 min.). Celui qui a le plus de
signatures a la fin a gagné.

Les catégories peuvent également étre choisies de maniére a interroger le
comportement ou la personnalité des participants, par exemple : "J'ose parler
devant un grand groupe" ou "J'ai du mal a aller vers les autres" ou "Aucun risque
n'est trop grand pour moi".
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