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Bataille de bombes a eau

Pour ce jeu de lancer amusant, il ne faut pas avoir
peur de |'eau.

Matériel

= Ballons pour bombes a eau (remplissez-les de maniere a ce que les joueurs
aient au moins une petite chance de les attraper)

Déroulement

= Les participants sont répartis en deux groupes.

= Chaque groupe désigne un joueur gui commencera a lancer. Les deux joueurs
se placent sur leurs lignes de départ respectives.

= Ensuite, un joueur supplémentaire est choisi dans chaque groupe. Ces joueurs
se placent devant le lanceur de leur propre groupe, a un metre de distance.

= A coté des lanceurs se trouve un seau rempli de ballons d'eau. Les lanceurs en
prennent chacun un et le lancent a leur coéquipier.

= Le receveur doit attraper le ballon d'eau et le relancer au lanceur.

= S’il y parvient sans que le ballon d’eau n’éclate, le receveur peut reculer d'un
metre et le lanceur lui lance un autre ballon d’eau.
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Si le joueur ne parvient pas a attraper le ballon d’eau ou si celui-ci éclate dans
ses mains, il est éliminé et c’est au tour du joueur suivant. Ce joueur peut
prendre place a I'endroit ou se tenait le receveur précédent.

Les lanceurs ne sont pas éliminés s'ils ne parviennent pas a attraper un ballon
d’'eau.

Les équipes se relaient pour lancer.

L'équipe qui, a la fin, s'est avancée le plus loin et compte encore le plus de
joueurs remporte la partie.
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