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Ez egy terepjaték, amelyben a cél az ellenfelek elrejtett
kincsének megtalalasa.

Jatékadatok

Eletkor: 7 éves kortol

Szam: 12+

Terep:...

Vezet?: 1 jatékvezet? + 1 vezet? csoportonként

ld?tartam: 60 perc+ (altalaban 3 kor, egyenként kb. 20 perc)

Anyag

= Barrier szalag

= Kém jaték kartyak

= Kincs (Sugus csomag, ... => csoportonként 1)

El?késziletek

A jaték kezdete el?tt minden bortént meg kell jeldini kordonszalaggal. A kincseket el? kell késziteni,
és a kémjaték kartyaknak rendelkezésre kell allniuk.

A jaték menete

A gyerekeket el?sz6r csoportokra osztjuk, amelyeknek ésszer?en igazsagosnak kell lennitk.
Minden csoport kap egy bortont, és megkapja a megfelel? kémjaték kartyakat (egy
szinkészletet). Természetesen a kincs nem hianyozhat.

Ezeket a kartyakat most mar ki lehet osztani a csoportok kozoétt. A legjobb, ha egyszer?en
hagyjuk, hogy a gyerekek hluzzanak egy kartyat. A megmaradt kartyakat is ki kell osztani.
Most a kiosztott kincset kell elrejteni. (A szabalyokat lasd a kiegészitésben)


https://youngstarswiki.org/hu/wiki/art/kem-jatek
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= Amint a jatékvezet? elinditja a jatékot, a gyerekek elindulhatnak a bortonikb?l. A cél most az,
hogy eljussanak a tobbi borténbe, és megtalaljak egymas kincsét.

m A gyerekek természetesen elkaphatjak egymast. Amint valaki megnézte a masikat, lehet?sége
van arra, hogy valasszon egyet a kartyai kozul. Amikor ez megtértént, a kartyak a parancsra
megjelennek: "egy, kett?, hdrom". (A szabalyokat lasd a fliggelékben) A gy?ztesnek a
vesztesnek a gy?ztes bortonébe kell vinnie a vesztesét. A vesztes lapjait a gy?ztes kapja meg.

= A foglyok most mar kereshetik a kincset a lezart tertileten. De Ujra kiszabadithatod ?ket ugy is,
hogy atadsz nekik egy korabbi kartyat.

= Ha megtaléltak a kincset, a megtalalo a jatékmesterhez szaladhat és leadhatja azt. A
jatékmester feljegyzi, hogy melyik csoport talalta meg a kincset.

= Az a csoport nyer, amelyik a legtbb kincset talalta.

Szabalyok

Kincsek elrejtésekor:

A kincset nem lehet a bortont?l 2 méternél tavolabb elrejteni.

A kincset nem lehet 2 méternél tavolabb elrejteni a talajtol.

Az elrejtett kincsnek legalabb egy otfrankos (kb. 3 cm atmér?j?) teriletet kell belatni.

A jatékosok nem nézhetik meg egymas kartyait.

A Kkartyat ki kell valasztani, miel?tt megmutatnak.

Ha mindkét jatékosnal ugyanaz a kartya van, szétvalnak, és el?bb egy masikat kell elkapniuk,
hogy Ujra elkaphassak ugyanazt a kartyat.

A kartyék felmutatasakor:

Az egér (1) nyer az elefant ellen

Majom (2) nyer az egér ellen

Gazella (3) nyer a majom és az egér ellen

Zebra (4) nyer a gazella, a majom és az egér ellen

Elefant (5) nyer a zebra, a gazella és a majom ellen(nem az egér ellen!)

A jaték vége
A jaték akkor ér véget, amikor a jatékmester ledllitja a jatékot, vagy amikor az dsszes kincset
megtalaltak.

Sablonok kémjatek kartyadkhoz

Spionspiel-Kaertchen.doc
Spionspiel-Kaertchen.pdf


https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Spionspiel-Kaertchen.doc
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Spionspiel-Kaertchen.pdf
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Forrasok

n Kémjaték kartyak.doc: Andi Dolf
n Kémjaték kartyak.pdf: Andi Dolf

Kép kreditpontok

= Boritékép: © Curdin Badertscher / Jungschar Pfiff Landquart


http://www.jungschar-pfiff.ch

