Labirintus

A jaték adatai

s Korhatar: 6 éves kortél

= Jatékosok szama: 4+
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A labirintusban a gyerekek (féleg a kisebbek) remekdl
szérakozhatnak. Itt megmutathatjdk batorsagukat, és
legy6zhetik félelmeiket. Aki tulsagosan fél a sotétben,
zseblampaval is végigjarhatja a labirintust.

= Helyszin: beltéri (nagy terem)

= Jatékvezetd: 1 vagy tobb
= Ildétartam: 30 perc - 2 6ra

Anyag

= Székek

= Ponyvak vagy szOvetek
= Targyak

= (zseblampa)

Elokészités

Egy nagy teremben székekbdl labirintust alakitunk ki. A székekre ponyvakat vagy
mas takardanyagokat (pl. ruhadarabokat stb.) helyezlink Ugy, hogy a labirintus
belseje sotét legyen. A résztvevok most mar csak négykézlab kidszva haladhatnak
at a labirintuson. A labirintust példaul Ugy is fel lehet éallitani, hogy egy bejarata
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és egy kijarata legyen, valamint szdmos zsakutcdja. Vagy Ugy is kialakithato,
hogy a bejarat és a kijarat egy és ugyanaz legyen. Egyéb kreativ otletek is
megvaldsithatok.

Jatékmenet

A gyerekek egyenként Iépnek be a labirintusba, és rogzitik, mennyi id6 alatt
taldljadk meg a kijaratot. Csoportokat is lehet alkotni, és az egyéni id6ket
0sszeadva meghatarozzak a csoport 0sszesitett idejét.

A labirintusban targyak vannak elrejtve, és két gyermek egyltt Iép be a
labirintusba. A cél az, hogy megkeressenek bizonyos targyakat (minden gyermek
mas-mas targyakat keres), magukkal vigyék azokat, majd megtaldljak a kijaratot
- ki a gyorsabb? Ismét mérjik meg a tevékenység idétartamat, és értékeljik az
eredményeket egyénileg és/vagy csoportként.

A labirintus méretétdl fliggéen az egész csoport beléphet a labirintusba, és
minden gyermeknek meg kell talalnia egy targyat, majd ki kell hoznia azt a
labirintusbdl.

Egyéb jaték- és versenyoétletek...

A jaték vége

A labirintusverseny végét egy dijatadé Unnepség zarhatja le.
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