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Keine Stimmen

Csőd

Ennek a játéknak az a lényege, hogy minél több pénzt gyűjtsünk
össze. Az nyer, aki a legtöbb pénzt halmozta fel.

Ezt követően lehet egy „jó” kapcsolatot teremteni a pénz és a földi
javak témájához. Lehetséges bibliai szakaszok lehetnek:Máté
6,19–21, Máté 6,26.

A játék adatai

Korhatár:7 éves kortól
Játékosok száma:12+
Terep:erdő, dombos terep
Vezető:1
Időtartam:60–90 perc

Anyag

Lezárószalag
Zsinór a rablóknak
Játékpénz (papírból, fadarabokból, ...)
Csoportonként két-két zsinór

Előkészítés
A játék megkezdése előtt le kell zárni a csoportok szálláshelyeit és a szénbányát. A játékpénznek
rendelkezésre kell állnia.

A játék menete
*A gyerekeket csoportokba osztjuk.

*Amikor a gyerekek megérkeznek a szállásukra, kiválaszthatnak két rablót. Ők kapnak egy szalagot.

https://youngstarswiki.org/hu/wiki/art/csod
http://www.bibleserver.com/text/HFA/Matthäus6,19-21
http://www.bibleserver.com/text/HFA/Matthäus6,19-21
http://www.bibleserver.com/text/HFA/Matthäus6,26


*Amikor a játékvezető elindítja a játékot, minden gyermek elmehet a „szénbányába”, és ott egy
sportos feladattal (lásd az állomásokhoz tartozó ötleteket) pénzt kereshet. Ezt a pénzt vissza kell
vinniük a táborukba, ahol biztonságban lesz.

*A két rabló eközben elkaphatja a többi gyereket, és ellophatja tőlük a pénzt. (Változatként be lehet
vonni egy „gazdag embert”, akit egy játékvezető játszik. Neki van egy pénzzel teli táskája, és minden
rabló elkaphatja. Így esetenként nagy bónuszt nyerhetnek.)

A játék vége
A játékot a játékvezető egyszerűen leállíthatja, vagy csak akkor, ha egy bizonyos összegű pénz gyűlt
össze.

Ötletek a feladatokhoz
Sporttevékenységek:

Ugráló felülések
Háton cipelve futni egy bizonyos távot
Fekvőtámasz
„Kerekes” játék (valaki a lábfejeknél fogja a másikat, a másik pedig a kezén halad)
pl. 5 fenyőtoboz összegyűjtése
10 fát megérinteni
...

Játékszabályok

A rablók nem foghatják el egymást.
A rablóknak kb. 10 méteres távolságot kell tartaniuk a szénbányától.
A rablók egy érintéssel elkaphatják a többieket.
A gyerekek legfeljebb 2 érmét vihetnek magukkal. A rablók legfeljebb 4-et (kivételt képez a
„gazdag ember” változat, amelyben mindent el lehet vinni).

Sablonok
JS_Pénz_100
JS_Pénz_100
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