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Lundrun jaték

A cél az, hogy minél tébb, egymas mellett fekvé telket - amelyek
értéke a lehetd legmagasabb - megszerezziink, és végll a legtobb
nyersanyaggal rendelkezzink.

A jaték adatai

= Korosztaly: 6-13 év

= Résztvevdk szdma: legaldbb 16 f6, 4 kldn (csoport)
= Terep: erdd, rét; idedlis esetben 6svényekkel

= Vezetdk: 4-12 6, a résztvevék szamatdél figgben

= |dGtartam: 2,5 6ra

A jaték célja
A cél az, hogy a lehet6 legtobb egymassal szomszédos telket szerezziink meg - amelyek értéke a
lehet6 legmagasabb -, és végil a legtobb eréforrassal rendelkezziink.

Elokészités

= A terlletet maddrriaszté szalaggal parcelldkra osztjuk

= Az ifjusdgi csoportokat 4-7 kldnra osztjuk; minden klan kivalaszt egy szinnevet (Greenhorns,
Brownies...)

= Allitsék fel az ,,Allomés” és a ,Vidéki Iroda” eréforras-allomasokat

Jatékmenet
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*A cél eléréséhez minden klannak eldszor er6forrasokat kell gydjtenie.

Az elsé 20 percben minden klan erre koncentral.

*Ezen idd letelte utdn minden klan kinevez egy polgarmestert.

Ez a polgdrmester (a JS-vezetbvel egyiitt) irdnyitja a

kldn taborhelyét és eréforrasait.

*Mig a klan legtobb jatékosa az els6 20 perc letelte utan is folytatja az er6forrasok gydjtését,

masok (a Landrunners) beléphetnek Kalifornidba.

*QOtt felderitik a killonb6z6 telkeket, és 6sszehasonlitjdk éket (ar, minéség, mas telkekhez vald
kozelség, fontos épiletek stb.).

*Miutan kivalasztottak egy telket, a COUNTRY CHEF FOPARANCSNOKSAGHOZ mennek.

*A COUNTRY CHEF FOPARANCSNOKSAGON kozdIniiik kell a féndkkel és tanacsaddjaval, melyik telket
kivanjak megvasarolni.

*Ha a telek még elérhetd, ott at kell adniuk a vasarldshoz szliikséges eréforrasokat. Ezutdn pecsétet
kapnak a telektérképikre, és bejegyzést a telekkényvbe:

Els6 vésarlas: Kék ,S” pecsét (,Sold” - eladva)

Csere: Piros ,,C"” pecsét (,,Changed” - cserélve)

*Ha a klan dltal megvasarolni kivant telket mar egy masik kldan megvéasarolta, két lehetéségik van: 1.
Vagy keresnek egy masik telket, vagy

2. fedett szekérrel elmennek az érintett klan tdborhelyére.

Ezutdn Uj vételdrat (cseredrat) tdrgyalnak ki azzal a klannal.

*Miutdn a két kldn megegyezett, egyitt mennek a FOPARANCSNOKSAGRA, és ott hivatalossa teszik a
cserét: egy piros ,C” bélyegzével a foldhivatalban.

*Miutdn egy klan megvasarolt egy telket, minden telken hazat épithet tovabbi nyersanyagok
felhaszndlasaval.

*Ahhoz, hogy a telekhez szomszédos tovabbi terlileteket csatlakoztassanak, utakat kell épiteni. Ez
azonban csak akkor lehetséges, ha mar éplilt haz a valasztott telken

A klanok

= Minden gyermeket kldnokba osztunk.

= Fontos: Minden csoportnak azonos méretlinek kell lennie, és azonos szdmu résztvevivel kell
rendelkeznie! (idésebb/fiatalabb résztvevdk)

= Minden kldnnak van egy fedett szekere és sajat tdborhelye.

= Minden belsé megbeszélés és konzultacid, valamint a tobbi kldnnal folytatott kereskedelmi
targyalasok (,Csere/Valtas”) a tdborhelyen zajlanak.

= Ezenkivll a kldn 6sszes eréforrdsat is ott taroljak.

= Minden kldnnak van polgarmestere, er6forrds-gyljt6je és futarjai. Ezeket a szerepeket a jaték
soran barmikor felcserélhetik a résztvevdék.

Eréforrasok gyljtése
Az er6forrdsok gyljtése kilonb6zd feladatok elvégzését jelenti.

A feladatok az adott eréforrdshoz igazodnak. Minden feladatot kétszer kell elvégezni.

» BOR: Lenvészon kifeszitése (1x = egy kartya)
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SZARVASMARHA: Fedett szekérverseny (40 masodperc = 5 kartya / 50 masodperc = 4 kartya...)

» BUZA: Malomkodvek szallitdsa (20 m = 2 kartya)

m FA: Deszkdk flrészelése (minden flrészelt darab = 3 kartya)

= AGYAG: Gable sator feldllitdsa 2 ponyvaval (2 perc = 5 kartya / minden 20 masodperc = 1 kértya)
» TEGLAK: K8hordas (minden 1 m = 1 kéartya)

» ECSTOMEG: Kalapélas (1 Utés = 5 kartya / 3 méasodperc = 4 kartya / 6 masodperc = 3 kartya / 9
masodperc = 2 kartya / 12 mdsodperc = 1 kartya)

Teljesen elképzelhetd, hogy a nyersanyag-termelés a kovetkezé okok miatt szlinetelhet:

= TERMESZETI KATASZTROFAK

= INDIAN TAMADASOK

SZTRAJK

UNNEPEK

A KOVETKEZO OKOK MIATT ZARVA!
ISTENTISZTELET

Ez példaul akkor hasznalhatd, ha tul sok nyersanyag van forgalomban, stb.

A telkek

= Minden telekhez a kezdetektdl fogva varosnevet rendeltek.

= A telkek kozotti hatdrokat (sdrga) madarijeszté szalaggal jeldlik.

= A telek kdzepén egy tébla all, amelyen a telek neve szerepel.

= Amint egy telket megvaséarolnak, a telek tulajdonosat (kldnnevet) az els6 sorba irjak.

= Ha egy telket cserélnek (két klan kozott), az Uj tulajdonos (2. klan) nevét a mésodik sorba irjak be.

A telkek értéke:

A telkek dra eltér6. Ez a helyszinUktél és jellemzbiktdl fligg. Azok a telkek, amelyek a kormanyéplilet,
a vasutallomds, a bankok vagy fontos kocsmdk kozelében taldlhatdk - vagy amelyek gazdag asvanyi
kincseket rejthetnek -, drdgabbak, mint a tobbi.

Targyalasok a klanok ko6zott

m Ezek a tdrgyaldsok csak akkor zajlhatnak le, ha a vevék fedett szekérrel megérkeznek a masik klan
taborhelyére. Csak miutdn megegyezés szlletett arrél, hogy mely nyersanyagokat vagy telkeket
cserélnek el a tulajdonjog dtruhazasaért cserébe, a felek egyltt indulhatnak el a
FOPARANCSNOKSAG felé.

= Egy telek csak egyszer cserélhet gazdat. = piros ,C” (Changed) bélyegz6

COUNTRY CHEF KOZPONT: (3-HEAD)

= Country Chef: Féldhivatali bejegyzés
= Tanacsadd: Szamveviszék
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= Kincstarnok: Arucsere/Aruelosztas (hdzak és utak)

Minden kdzponti szerz6déskotés stb. az ORSZAGVEZETO FOPARANCSNOKSAGAN térténik. (A
féparancsnoksag a telkek kozelében taldlhatd, igy minden kempingbdl konnyen megkdzelithetd. Van
egy nagy, részletes térkép az 0sszes telekrdl, amelyen fel van tlintetve, hogy melyik kldn melyik telket
szerezte meg (jeldljék be a térképen). Bizonyitékként a klanok pecsétet (,,S” vagy ,,C”) kapnak mind a
foldhivatalban, mind a sajat térképUkon.

Hazak és utak

Amint egy kldn birtokol egy telket, hazat épithet - és, ha kivanja, utat is. A hazak és utak olyan
kartydk (C6), amelyek egy hdzat vagy egy utat dbrdzolnak. Ezeket a kdrtydkat a megfelel6 telek
jelz6jéhez kell régziteni.

Koltségek:
1 haz = 20 épitékd / 5 érc / 15 tégla /
l1ut=10fa /12 allat/5 buza/

A hdzak és utak koltségeit a Country Chefnél kell kifizetni a fedett szekér segitségével, majd onnan el
kell szallitani a megfelel6 telekre.

A jaték vége

Az a klan, amelyik a legtébbet vasarolt

és hdzakat és utakat épitett rajtuk

. Ehhez hozzaadddik az 0sszes eréforras értéke a hatéridd lejartaval.

Valtozatok
A jaték irdnyitdsadhoz klilonb6z6 elemek hasznalhatdk.

= A nyersanyag-gyUjtépontok a fent leirt okok miatt ideiglenesen bezdrédhatnak.

= A nyersanyagarak emelkedhetnek vagy csokkenhetnek (ugyanannyi nyersanyagkartyaért tobbet
vagy kevesebbet fizetsz)

= A telkek dra emelkedhet vagy csokkenhet (Orszadgos Séf Kézpont)

= A jaték teljes véltozata ,beltéri” valtozatban is elérhetd (Lundrun Game Indoor); ebben a
véltozatban bizonyos er6forrds-alloméasokat mddositani kell. A telkek nincsenek a padléra jeldlve,
hanem egy nagy térképen mindenki szdmara lathaték (lasd a boritdképet).

Foldarak
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Anyagjegyzék
Lundrungame anyagok

Képek a Lundrungame-rol (beltéri valtozat)

Képek és jatékok forrasai
Minden kép © Raphi D.; JS Murmeli, Besj 45. régié

A jatékot JS Murmeli fejlesztette és tesztelte a 45. régidban megrendezett regiondlis plnkoésdi tabor
keretében


https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Material%20Lundrungame.docx
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Weitere Informationen
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Jatékok és tevékenységek Nincsenek adatok.
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