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Simson jaték

Egy kis jaték Samson torténetérdl.
(Biblia; Birdk 13-16)

Az elv hasonlé a k6, papir, oll6 jatékhoz.

adatok

Csoportméret: 7+
Jatékido: kb. 5-10 perc
Anyag: nincs

Vezeto: jatékvezetd

Eljaras
Osszuk a gyerekeket két csoportra. Az egyik csoportot a jatéktér egyik oldalan, a
masikat pedig az ellenkez6 oldalon helyezzik el. A jatékvezetd kozépen all

A csoportoknak mindegyiknek van ideje arra, hogy eléalljanak egy-egy
személlyel. Valaszthatjdk Samsont, Delilat vagy Oroszlant.

A csoportoknak van idejuk, hogy kitaldljanak egy személyt

Amikor a csoportok dontottek, a jatékvezetd kialt néhany |épést, amelyeket a
jatékosok a tabla kozepe felé tesznek.

Amint a |épések megtétele megtortént, a kivalasztott karaktert kijatsszak.

= Simson megmutatja az izmait, és azt mondja: "Hoh!"
» Delila elegans alakot vag, és azt mondja: "Uh!"
» Az oroszlan megmutatja a karmait és azt mondja: "Grr!"
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A szabaly az, hogy a Simsonok elkaphatjak az oroszlanokat, az oroszldnok
elkaphatjak a Delilakat, és a Delilak elkaphatjak a Simsonokat. Az a csoport,
amelyet elkapnak, vissza kell futnia a sajat oldalara. Az elkapottak oldalt
valtanak, és igy csoportot valtanak.

Az egész jatékot tobbszor meg kell ismételni. A végén a nagyobb csoport gy6zott.

Az egész jatékot tobbszor meg kell ismételni

Képhitelesités

= Cimkép: A képet ML3000 (mI.3000 (at) hotmail.com) bocsatotta
rendelkezésre

Hasonlo jatek

Hasonlo jaték a lovagok, mesék stb. témakorében a Princess, Prince, Dragon.



