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Létraverseny * meerkamp

A hexathlon dinamikus véltozata, ahol a csapatok
kihivast jelentenek egymasnak, hogy a létra
legmagasabb helyére jussanak.

Jaték informacidk

Kor: 10+

Létszam: 16+ (4 f6s csapatok, maximum 8 jatékos)

Csapatok szama: 4+

Jatéktér: szabadtéren

Vezetd: 1 jatékvezetd, szlikség esetén egy felligyeld eseményenként
Jaték idétartama: 10-15 perc részenként, 6sszesen 180 perc

Anyag

Létra (amely feldllithaté forditott V alakban, kétoldali [épcsdkkel)
Krétatabla + kréta

Birdi sip a kezdés és a befejezés jelzésére

Anyagok a kulonb6z6 részekhez

Elokészités
A |étrat az O0sszes jatékrész kozott egy kozponti helyen éllitjuk fel. Minden rész
el6készitve.

A résztvevOk 6sszegylilnek a létra kozelében. Ezutan a csapatokat felosztjak.
Minden csapat kap egy tablat + krétat, amire felirjdk a csapatuk nevét. Miutan
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megvan a csapat neve, felakaszthatjdk a tablajukat a létra barmelyik oldaldra. Ha
minden tabla felkerllt, kezdddhet a kihivas.....

Kihivas

Egy csapat csak olyan csapatokat hivhat ki, amelyek 1 hellyel alattuk vagy
felettlk vannak, vagy a létra masik oldalan lévd csapatot ugyanazon a szinten.

A kihivé csapat donti el, hogy melyik rész kerul végrehajtasra. Minden kihivas
gy6ztes csapata kicserélheti a sajat tablajat az ellenfél tdblajaval. A cél az, hogy a
jatékid6 végére (amelyet a jatékvezetd hatdroz meg) a csapat nevével ellatott
tabla a létra tetején Iégjon.

A jatékvezetd utolso jelére kovetkezik a dontd, az egyes létrak 1. és 2.
helyezettjei jatsszak a dontét az 1. és 2. helyért, illetve a 3. és 4. helyért. A
lejatszandé jatékot a csoport tobbi tagja hatarozza meg.

Otletek alkatrészekhez

= {jdszverseny

= Kotélhid

= FUrj labdak

= hlzbverseny (él6ben)

= Zsakos verseny

= irjatok le annyi fit/ldny nevet, amennyit csak tudtok hdrom perc alatt

= Nehéz kérdés(ek)

» Palackivas (Melyik csapat Uriti ki el6sz6r egy palack 1/3-at szivdszallal)

= A lehet6 leggyorsabb arbocdobas (variacié kilonb6zé vagy akar tobb
csomoval)

= Flrészelés egy fatorzson

= Sz0gek beverése (Ki veri be a szoget egészen a fatdrzsbe, a csapatok felvaltva.
Aki 3 kor utan a legjobb, az nyer)

= stb...
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Tovabbi otletek alkatrészekhez

www.spelensite.be
www.jeugdwerker.be
www.spellenmap.nl
www.jeugdwerkidee.nl

Kép

Cim fotd: freedigitalphotos.net
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