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Richard Oroszlanszivu

Egy érdekes jatékotlet 4 jatékos szdmara

Terrain Game: Richard, az Oroszlanszivi
Ez a jaték egy érdekes jatékotleten alapul. Négy csapatnak van egy-egy kiilonb6zé kildetése,
amelyrdl a tobbi csapatnak nincs tudomdsa. Az nyer, aki els6ként teljesiti a killdetést.

A jaték menete
A jaték legfontosabb szabalyai

Csoportositas (négy csoport)

Osszuk szét a jaték szalagjait (négy szin)
Ossza ki az , életkartydkat”

és adja meg az utasitdsokat:

= Miutdn a klldetést teljesitették (a jaték elsé fazisa: a koporsé megtalaldsa), jeloljétek ki a sajat
vartokat egy el6re meghatdrozott helyen (Utjelz6 szalaggal), és helyezzétek el benne a 10 zaszIét
(csoportonként egy-egy meghatdrozott szindt).

= KOsson egy felfdjt lufit minden jatékos csipbjéhez (a Iufit maga fujja fel)

= Ragassz egy tdt a kard hegyére

= Jeldljétek ki a ,hercegeket” és a ,herceghelyetteseket”. A herceg a lovagok csoportjadnak vezetéje,
és § felel6s azért, hogy a teljesitett kildetésrél beszamoljon Richard Oroszlansziv( kirdlynak (a
jatékvezetdnek). A herceghelyettes a herceg helyettese, ha az elesne. Ha 6 is elesik, barmelyik
lovag atveheti ezt a feladatot.

= Olvassak el egyltt a parancsot a csoportban. Megjegyzés: Mas csoportok semmilyen kortilmények
k6zott nem tudhatnak meg errdl a parancsrol!
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A jatékstratégia megtervezése:

= Csoportonként egy vezetd felel az utasitdsok helyes végrehajtasdért. Ndla van a szikséges
felszerelés is.

1.Jatékfazis

Mindenki egyutt dolgozik azon, hogy megtaldlja a el6re kijelolt jatékterlleten elrejtett [ddat. A lada
belsejében taldlhaték a csoportok szdméra sz6lé utasitasok.

Az a jatékos, aki els6ként megtaldlja a |1ddat, egy tovabbi élettel rendelkezik a jaték sordn (4 helyett
3). A ladat megtaldlo jatékos 6sszehivja a tobbieket, kiosztja a parancsokat a négy csapatnak, és
atveszi a plusz életkartyakat.

2.Jatékfazis

A négy csapat most elindul a kastélyaihoz (elére meghatarozott helyszinekre), és koveti a jaték elején
kapott utasitdsokat: feldllitjdk a kastélyt, felfdjjak a lufikat, rogzitik a tdt, behelyezik a zaszldkat,
kijelolik a ,,hercegeket”, elolvassdk a parancsot és megtervezik a stratégiat.

A csoportnak a jaték soran a kovetkezd6ket kell biztositania:

= Meg kell védeni a sajat életliket (a lufi nem szabad, hogy kipukkadjon)
= Meg kell védeni a sajat varat, azaz érizni kell a zdszldkat
= A sajat klldetést a lehet6 leggyorsabban teljesiteni

3. jatékfazis

A jatékvezetd sipszavara kezdddik a jaték! Ekkor mindkét csapat megkezdi a feladatanak teljesitését.
Azok a jatékosok, akik elvesztettek egy életet, egy kdzponti helyre mennek, ahol két percig kililnek, és
4j lufit kapnak. Ugyanakkor leadnak egy ,életkartydt” (amelyen az életek szdma szerepel). Két perc
elteltével szamukra is folytatédik a jaték. Azok a jatékosok, akik végleg kiesnek, ugyanazon a kdézponti
helyen gyUlekeznek.

A jaték vége
Amint egy feladatot teljesitenek, azt a ,herceg” jelenti ,,Richard Oroszldnsziv(” kirdlynak (a
jatékvezetdnek). Utdbbi ellendrzi a helyességét, majd lezarja a jatékot.

Il
A jaték szabalyai
A jadtékban a kovetkezd parancsok lehetségesek:

= A ... csapat teljes megsemmisitése (azaz a csoport egyetlen jdtékosa sem jatszhat tovdbb = nincs
tobb életlk (Iégballonjuk)).

= Lopj el fejenként 5 zészl6t a ... csapattdl.

= Lopj el mindegyik csoporttdl 10 z&szl6t.

= Lopj el 3, 4, 3 z4szI6t a ... csapattdl, stb.

= Ha a parancsot teljesitették, az a csapat nyert. Ha a parancsot véletlenul, valaki mas véletlendl
hajtotta végre, akkor az a csapat nyert, amelyiknek a parancsa volt.

= Az elrabolt zaszldkat a sajat kastélyban helyezik el és zsebre teszik. Ha egy csapatnak olyan
z4szlokat kell elrabolnia, amelyek egyaltalan nincsenek az ellenséges kastélyban, akkor ezeket a
z&szldkat esetleg mas kastélyokban kell egyditt keresnie!

= Minden jatékosnak harom élete van! Kivétel: annak a jatékosnak, aki els6ként taldlta meg a
|adat (az elsd jatékfazisban), négy élete van! Az életeket az életkartydk szabalyozzak.

= A léggomboket karddalprébaljdk elpusztitani .Ha egy 1éggdmb véletlenll, figyelmetlenségbdl
megséril, kar nélkul pétolhato.



YoungstarsWihi.org

= Ha a léggomb megsemmisiil ( életvesztés), a jatékosnak el kell mennie egy kézponti helyre, két
percig ki kell Glnie a jatékbdl, Ujra fel kell fujnia a 1éggdmbot, majd a jatékvezeté engedélyével
visszatérhet a jatékba. Ennek soran egy életkartyat le kell adnia.

= A jaték helyes lefolydsat a jatékvezet6 és az asszisztens ellenérzi.
<||
A jaték el6készitése

Az aldbbiakban felsorolt jatékeszk6zok mellett a legfontosabb feladat a jatéktér pontos kijel6lése és
megjeldlése. A szelencét is el kell rejteni a terepen a jaték kezdete el6tt. EI6Gnyds, ha a kastélyok
helyszineit mar a jaték kezdete elétt megjeldlik.

Roviden:

= JelOlje ki a jatéktér hatarait

= Rejtse el a koporsét

= Hatdrozzuk meg a varak helyszineit
= Jeldlje ki a kdzponti gyllekezbhelyet

<||
A jatékhoz sziikséges eszk6zok

» Eletkartydk (jatékosok szdma x 3 + 1)

Boritékokkal teli doboz (csoportonként) és egy tovabbi életkartya a megtaldlé szdmara
Parancsok (4 db)

Nyomkovetd szalag

Négy kilénb6z6 szinl zaszl6 (csoportonként legaldbb tiz)

Lufik (jatékosok szdma x 3 + 1, plusz tartalék)

Tk (a jatékosok szadma)

Négy tekercs szalag

m Jaték szalagok (jatékosok szama) négy szinben

= Kardok (a jatékosok szama), ha rendelkezésre dlinak, egyébként pl. botok

Célcsoport

= Alkalmas: ifjusagi csoport, tizenévesek

Jatékosok szama: korlatlan

Nehézségi szint: kdzepes

Lehetséges felhasznélds: tdborokban és tini délutdnokon
Idétartam: kb. 1-2 6ra

Il
Megjegyzések a jatékhoz

A tapasztalatok azt mutatjadk, hogy a parancsokat elézetesen a csoport jatékerejéhez igazitva kell
megfogalmazni. Példaul, ha egy csoport kisebb és gyengébb jatékosokbél all, akiknek egy sokkal
erdsebb csoportot kell ,megsemmisitenitk” (vagy forditva), akkor valészin(tlen, hogy sikerrel jarnak
(és forditva)
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