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Mega-Scrabble

A 8 ¢ D E F & H I 1 K L M N O

Ebreszd fel a gyerekek fantaziajat egy oridsi Scrabble-
jatékkal!

A kalandtabor kincskeresé jatéka a tizenéveseket is ,felviditja”

A 8 ¢ D E F & H I 1 K L M N O

Amikor a tinédzserek olyan helyen taldlkoznak, ahol még nem ismerik egymast jél, nagy
sziikség van a ,,jégtoro jatékokra”. Vegyiik példaul a Mega Scrabble-t! Ez a Scrabble
tarsasjaték kiterjesztése.

A csoportok a jaték kdzpontjaban 1évd Scrabble-tdblara (1. dbra) probalnak szavakat irni, hogy
pontokat szerezzenek.

A jaték kezdete Minden csapat kap egy csomé, a csoport szinében megjelend betlit, valamint egy
tippet arra vonatkozéan, hogy hol taldlhaték a tobbi targyak (fotdlap, térkép vagy a keresési terllet
jeldlése).

A jaték menete

Az oszlopokndl a csoportok tovébbi, a sajat szinikhoz tartozé betliket szereznek meg. Az oszlopok
sorrendjét a csapatok maguk hatdrozzak meg. Fontos: csapatonként legfeljebb nyolc beti
vihet6 el

Ezekbdl a betlkbdl szavakat kell irni a Scrabble-tdblara (a jaték kdozepére)

Az egymas mellett fekvé betliknek teljes sorozatukban (vizszintesen és fliggélegesen) értelmes
szavakat kell alkotniuk. Uj szavakat kizarélag a kévetkezé mdédokon lehet alkotni:

= egy mar létez6 sz6 elejének, végének vagy mindkét oldaldnak meghosszabbitdsaval. Példa: LAUB -
GLAUBE- UNGLAUBE


https://youngstarswiki.org/hu/wiki/art/mega-scrabble

YoungstarsWihi.org

= Betlik elhelyezésével derékszogben egy mar elhelyezett széhoz:

= Ugy, hogy egy teljes sz6t egy vagy tébb mar lerakott sz6 mellé helyeziink. Mindkét szé legaldbb
két betljének kozvetlenll egymas mellett kell lennie, 1&4sd alabb
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= Ha egy bet(it egyszer mar kijel6ltek, azt nem lehet kicserélni, és mdashol sem hasznéalhatd fel.

= A helyettesit6 karakter (lres hely) barmely betlinek szamit.

= Barmilyen tulajdonnév, rovidités, valamint a kotéjellel vagy kihagyasi vonallal elladtott szavak
kivételével minden, ami a német szétarban szerepel, megengedett. A médositott szavak (pl. tobbes
szam, konjunktiv és ragozasi alakok stb.) természetesen szintén érvényesek.
Tipp: Kétség esetén legyen kéznél egy szétar. A résztvev6k azonban nem hasznéalhatjak ezt
segédeszkodzként.
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= A csapat barmikor tetszéleges szamu bet(t cserélhet ugyanannyi betlre a jatékkdzpontbdl. Ehhez
a csapat atadja a cserére szant papircetliket a jatékmesternek, és ,vakon” kihlz ugyanannyi betdt
a koézponti készletbdl. Kézponti latogatasonként (azaz az dllomésok kozotti latogatdsok kozott) csak
csere vagy letétbe helyezés engedélyezett.

= A jaték idére megy, és minden késéses perc utadn pontokat vonnak le.

Pontszamitas

= Minden betlinek a rajta feltlintetett értéke van; a jokerek nem szamitanak pontnak.

= Ha egy bet(it egy megjegyzéssel elldtott mezdére helyeznek, a pontszamitas soradn figyelembe kell
venni a megjegyzésben szerepld feltételt. Szorzas esetén eldszor a betliértékeket, majd a
szb6értékeket kell 6sszeadni. A betlibdénuszokat a széérték megdupldzdsa vagy megharomszorozasa
elétt kell hozzaadni. Ha egy sz6 két betlbdnusz mezét fed le, az érték kétszer duplazédik és/vagy
hdromszorozédik (az érték négyszeresére, hatszorosdra vagy kilencszeresére né!).

= Ha az Ujonnan kialakult szé (amely egy masikhoz kapcsolédik) egyik betlije ilyen mezén &ll, akkor a
teljes sz6 értéke megsokszorozddik.

= A betl- és szébdnuszok csak annak a csapatnak jarnak, amelyik elséként éri el az adott mez6t;
utana mar nem szamitanak bénuszmezdnek. Csak a betlértékek szamitanak.

= Ha egy sz6 hozzdadasaval tovabbi szavak keletkeznek, mindegyiket pontozzdk. llyen esetben az
Gjonnan elfoglalt bénuszmezdk az azokhoz kapcsolédd 6sszes Uj széra érvényesek. A példaban, ha
valaki lehelyezi a REIST szét, és a megjelolt S-mez6 megdupldzza a sz6 értékét, ez egyidejlileg
érvényes az Ujonnan létrehozott, meréleges STERNS szoéra is.
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= A végén minden csoport pontszamat csokkentik azoknak a betlknek az értékével, amelyeket nem
jeléltek meg.

Betluértékek
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Csapatok

= Csapatonként korllbelll 6t-tiz f§

= Barmilyen szamu csapatot létrehozhat, csak annyi kiilénb6z6 szinl betlisorozatra van sziikség,
ahany csapat van. (Ez egyszer(siti a pontszamités.)

= A csapatnak a jaték soran egydltt kell maradnia.

Bejegyzések

= A lehetd legtobb (kb. 20-30)

= Nem minden allomast kell vezetével ellatni.

= A személyzettel ellatott allomdsokon feladatokat lehet kijel6lni, pl. csoportonként 20 fekvétamasz,
egy dal el6adasa, gyimodlcsvagas az uzsonndhoz stb.

Elokésziiletek
- A jatéktabla elkészitése
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- A postai lapok elkészitése és kiosztasa

= Betlk csoportonkénti kiosztésa (szines papir):
A/6 (betli/szdm, A/1, B/2 stb.
A betliket szabdlytalan szdmban osztjak szét az dllomasokon. igy a csapatok kockéazatot véllalnak
azzal, hogy olyan allomasra kerilnek, ahol szdmukra kedvezétlen az elosztas.

Mega Scrabble YW
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Weitere Informationen

Kategdriak A résztvevék szama Fajl letéltés
Jatékok és tevékenységek 1-20 Fajl letoltés elérhetd
Cimkék 20-30 KI Generierter Inhalt
Scrabble 30 - 100 Tartalom
Futéverseny Biblia Kategériak
Kaland Ez az informacié hianyzik. Cimkék
Tinédzse,rlfllulb ) Idétartam A_ré_sztvev(jk szama
Szabadtéri jatéek Nincsenek adatok. Blli)lla
Id6tartam
Anyag Anyag
Sok munka
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