
Programok 
A programok a táborban megrendezett nagyobb
játék- és sportesemények, például:

- olimpiai játékok
- játékversenyek
- nagyobb versenyek
- játékfesztiválok

A tábor résztvevőit a lehető legnagyobb mértékben bevonjuk az előkészületekbe
a következő csoportos feladatok keretében:

Csoportos feladatok
Részleges felelősségvállalás
Egyes területek átvállalása

A sporttevékenységek előkészítése és lebonyolítása (a Grümpelturnier
mérkőzéseinek lebonyolítása, a Quer-durch XY futóverseny pályája...) és a
kapcsolódó feladatok (rangsorolás, időmérés, rajt/cél szervezése...) mellett ide
tartozik a rendezvény keretszervezése is (étkeztetés, jelölés/zászlózás,
helyezések kihirdetése/zárás...). A rendezvény működési módjának köszönhetően
sokféle készség és különböző feladat járulhat hozzá a közös élményhez, így
mindenki hozzájárulhat és részesülhet a játékos-sportos részben, valamint az
egész rendezvény kereteiben, egyszerre játékosként/futóként és segítőként is.

A Ventures.pdf tartalma
Versenytervezés
Olimpiai játékok (tábor, vízi, hóolimpia)
Fitness Farm (fitneszközpont,
Sportnap/atlétikai összetett

https://youngstarswiki.org/hu/wiki/art/programok


Gátfutás
Váltófutás (Across ...)
Grümpel-bajnokság
A Grümpel-bajnokság szabályzata
A torna menetrendje, játéktervek, vegyes rendszer
Játékfesztivál
(csapatjátékok, mozgásfeladatok, ügyességi játékok, csoportos feladatok)
- Játékkert

Ventures
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