YoungstarsWihi.org

Zugolodas, Chlure, Chluri
... vagy Schusser, Klicker stb. Csak a német nyelvi

| 5 3 é % Z orszagokban tobb mint 100 elnevezése van ennek a
jatéknak, és legalabb ugyanennyi jaték.
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Hova tintek a Chlure/golydk?

A jatékboltokban még mindig lehet taladlni 6ket, és kiléndsen szép példanyok
idérdl idére felbukkannak a konyvespolcon 1évé cukorkastuvegben. Mindenesetre
a csokolddéval jatszé gyerekek ritkasagszamba mennek, és mar csak kevesen
tudjak, mire valok ezek a szines lveggolyok.

Nagysziileink emlékeznek

Akkoriban még nem volt minden zug kikévezve, nem minden sarkot hasznéltak
parkoldsra. Konnyu volt olyan helyet taldlni az utcan, ahol zavartalanul lehetett
"lIovoldozni". Csak egy lyukat kellett furni a foldbe a cip6 sarkaval, és maris
indulhattunk. Az Gt a lakéké volt, nem a forgalomé. Es ami a legfontosabb, az
utca a gyerekeké volt. A golydjaték tavaszi jaték volt: jott, kivétel nélkil minden
gyereket elblivolt, és olyan titokzatosan eltlnt, ahogy jott.

igy jatszottak az 6kori romaiak: "A rémai gyerekek szdmara a golyd és a dié olyan
értékes, mint a felndttek szamara az arany" - vélekedett egyszer Augustinus
rémai iré. Es igaza volt, mert a goly6jaték (vagy didjaték, amelyben golydk
helyett didét dobtak) az ékori rdmaiak idejében az egyik legnépszerlibb
gyermekjaték volt. A régészek az asatasok soran szamtalan rémai kori Gveggolyot
tartak fel, amelyek ma is megtekintheték a mizeumok vitrinjeiben. Voltak
kégolydk, agyaggolydk és a ma ismert tGveggolydk. A golydk talan a vilag
legrégebbi jatéka.

Ahol jatszunk

Jatszhatunk kint, a kertben, a telepen, a jatszétéren, az utcan, az udvaron és az
iskolaudvaron. Ha egyaltalan nincs lehetdség a szabadban jatszani, akar azért,
mert szakad az es6, akar azért, mert az utcén jatszani tdl veszélyes, akkor sem
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kell lemondani a kattintdsrél. Sok jaték ugyanolyan jol jatszhatd a szobaban vagy
a hangyaszobdban is. A szakért6k egyszerl vagy bonyolult dobasi technikakkal

(k6z6s dobas, hlvelykujjal dobas, csettintés) dobjak vagy guritjak a labdakat. Az
Ameisliben azonban a jaték 6rome all a kézéppontban, nem a technika. Gyerunk!

Pungitan

Ehhez a jatékhoz legalabb két jatékos, valamint egy-egy golyd és egy célgolyo
szlkséges. A Fulop-szigeteken ismerik ezt a golyds jatékot, amelyet régen kis
kerek kagyldkkal jatszottak. Enhez egy 60 cm atmérdjd kort rajzolnak a padléra
(vagy csomagoldpapirra), amelynek kozepén egy 2 cm-es apré gy(rit készitenek.
Az elsd jatékos a nagy kor szélére helyezi a golydjat, és megprdébalja a
dobdgolydjaval megcélozni a minikérbe helyezett golyét. Ha eltaldlja, 1 pontot
kap. Ha még a kis és a nagy korbdl is eltaldlja a dobdsaval, akkor 5 pontot kap.
Ha nem taldlja el, akkor Uresen tavozik. Akinek tébb kor utan a legtobb pontja
van, az a gy0ztes.

Par-Inpar tippjaték (é6kori Roma)

Tetsz6leges szamu golydra van szikség. A jatékot parban jatsszak. A Par-Inpar
nagyon népszerl volt a rdmai gyerekek korében. Ehhez egy hangya az oklébe
rejtve tart néhany golyét, és arra kéri tarsait, hogy talaljak ki, paros vagy péaratlan
szamrodl van-e szd. Ha az ellenfél helyesen tippel, pontot kap, ha rosszul, akkor a
pont a masiké. A vezet( segithet a felirasban, és segithet a fiatalabb ameisliknek
a paros és paratlan szamokkal. Mindkét jatékos felvaltva bujik és taldlgat, amig
valaki el nem éri a 10 pontot. Jutalomként egy Uveggolyét gyljthet be a
csapattarsatol. Ez a jaték inkabb az id6sebb Ameisli szamara alkalmas.
Ugyanakkor a fiatalabb Ameisli kiprébalhat egy kénnyebb jatékot is.

Godorgolyds jaték Kanju (India)

10-12 hangyanak kell egy-egy golyé. 10 cm-es lyuktdl 1-5 m-re dobdvonalat
hiznak (nehézségtdl és életkortol fliggéen). Minden hangya sorban ezt a lyukat
célozza meg. Az nyer, amelyik el6szor eltalalja, és a kovetkez6 korokben kiesik. A
tobbiek folytatjak a jatékot, és minden egyes talalat szintén kiesik. Ez addig
folytatédik, amig csak egy jatékos marad. O vesztett, és biintetésként egy ldbon
kell ugralnia a lyuktél a dobdvonalig. Variacié: a masodik menetben (vagy kiesett
jatékosok esetén) a dobdvonal tavolabb van a lyuktdl.

Pattanas
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10 - 12 Ameisli kell egy-egy golyd. Egy sorbdl golydkat dobnak a falhoz. Ha egy
pattogd golyd eltaldl egy masikat, a dobdé az 6sszes foldon fekvé golyd.

Valtozatok:

= a golydnak kodzvetlenul kell eltaldlnia, amikor leesik
= az is elegendd, ha gurulas kdozben egy masik golyoét érint

Faklya

10 - 12 Ameislihez legaldbb két golyéra van sziikség. Egy kartondobozba
kilénb6zd szélességl kapukat vagtak. Minden kapualj fejlécén egy pontszam van
- minél kisebb a bejarat, annal magasabb a pontszam. Ki éri el a legmagasabb
végeredményt 10 prébdalkozas alatt? A vezetd segit az 6sszeadasban. Az id6sebb
Ameisli segitségére lehet.

Mumble labirintus

Kartoncsovekbdl, tomIékbdl, vizikerekekbdl, dobozokbdl és csengd 1épcs6kbdl kis
fantaziaval és ragasztdval labirintus készithetd. Ha kilonb6z6 kijaratok
lehetségesek, vagy ha a golyd utoljara ér foldet egy pontbedllitassal rendelkezd
szinten, akkor ez egy szerencsejaték. Remélem, hogy a kévetkezd
hangyabolyozds délutanok egyikébe beiktattok egy lUveggolyds jatékot. J6
szérakozast és sok szerencsét
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