
Zúgolódás, Chlüre, Chlüri 
... vagy Schusser, Klicker stb. Csak a német nyelvű
országokban több mint 100 elnevezése van ennek a
játéknak, és legalább ugyanennyi játék.

Hová tűntek a Chlüre/golyók?
A játékboltokban még mindig lehet találni őket, és különösen szép példányok
időről időre felbukkannak a könyvespolcon lévő cukorkásüvegben. Mindenesetre
a csokoládéval játszó gyerekek ritkaságszámba mennek, és már csak kevesen
tudják, mire valók ezek a színes üveggolyók.

Nagyszüleink emlékeznek

Akkoriban még nem volt minden zug kikövezve, nem minden sarkot használtak
parkolásra. Könnyű volt olyan helyet találni az utcán, ahol zavartalanul lehetett
"lövöldözni". Csak egy lyukat kellett fúrni a földbe a cipő sarkával, és máris
indulhattunk. Az út a lakóké volt, nem a forgalomé. És ami a legfontosabb, az
utca a gyerekeké volt. A golyójáték tavaszi játék volt: jött, kivétel nélkül minden
gyereket elbűvölt, és olyan titokzatosan eltűnt, ahogy jött.

Így játszottak az ókori rómaiak: "A római gyerekek számára a golyó és a dió olyan
értékes, mint a felnőttek számára az arany" - vélekedett egyszer Augustinus
római író. És igaza volt, mert a golyójáték (vagy diójáték, amelyben golyók
helyett diót dobtak) az ókori rómaiak idejében az egyik legnépszerűbb
gyermekjáték volt. A régészek az ásatások során számtalan római kori üveggolyót
tártak fel, amelyek ma is megtekinthetők a múzeumok vitrinjeiben. Voltak
kőgolyók, agyaggolyók és a ma ismert üveggolyók. A golyók talán a világ
legrégebbi játéka.

Ahol játszunk

Játszhatunk kint, a kertben, a telepen, a játszótéren, az utcán, az udvaron és az
iskolaudvaron. Ha egyáltalán nincs lehetőség a szabadban játszani, akár azért,
mert szakad az eső, akár azért, mert az utcán játszani túl veszélyes, akkor sem
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kell lemondani a kattintásról. Sok játék ugyanolyan jól játszható a szobában vagy
a hangyaszobában is. A szakértők egyszerű vagy bonyolult dobási technikákkal
(közös dobás, hüvelykujjal dobás, csettintés) dobják vagy gurítják a labdákat. Az
Ameisliben azonban a játék öröme áll a középpontban, nem a technika. Gyerünk!

Pungitan

Ehhez a játékhoz legalább két játékos, valamint egy-egy golyó és egy célgolyó
szükséges. A Fülöp-szigeteken ismerik ezt a golyós játékot, amelyet régen kis
kerek kagylókkal játszottak. Ehhez egy 60 cm átmérőjű kört rajzolnak a padlóra
(vagy csomagolópapírra), amelynek közepén egy 2 cm-es apró gyűrűt készítenek.
Az első játékos a nagy kör szélére helyezi a golyóját, és megpróbálja a
dobógolyójával megcélozni a minikörbe helyezett golyót. Ha eltalálja, 1 pontot
kap. Ha még a kis és a nagy körből is eltalálja a dobásával, akkor 5 pontot kap.
Ha nem találja el, akkor üresen távozik. Akinek több kör után a legtöbb pontja
van, az a győztes.

Par-Inpar tippjáték (ókori Róma)

Tetszőleges számú golyóra van szükség. A játékot párban játsszák. A Par-Inpar
nagyon népszerű volt a római gyerekek körében. Ehhez egy hangya az öklébe
rejtve tart néhány golyót, és arra kéri társait, hogy találják ki, páros vagy páratlan
számról van-e szó. Ha az ellenfél helyesen tippel, pontot kap, ha rosszul, akkor a
pont a másiké. A vezető segíthet a felírásban, és segíthet a fiatalabb ameisliknek
a páros és páratlan számokkal. Mindkét játékos felváltva bújik és találgat, amíg
valaki el nem éri a 10 pontot. Jutalomként egy üveggolyót gyűjthet be a
csapattársától. Ez a játék inkább az idősebb Ameisli számára alkalmas.
Ugyanakkor a fiatalabb Ameisli kipróbálhat egy könnyebb játékot is.

Gödörgolyós játék Kanju (India)

10-12 hangyának kell egy-egy golyó. 10 cm-es lyuktól 1-5 m-re dobóvonalat
húznak (nehézségtől és életkortól függően). Minden hangya sorban ezt a lyukat
célozza meg. Az nyer, amelyik először eltalálja, és a következő körökben kiesik. A
többiek folytatják a játékot, és minden egyes találat szintén kiesik. Ez addig
folytatódik, amíg csak egy játékos marad. Ő vesztett, és büntetésként egy lábon
kell ugrálnia a lyuktól a dobóvonalig. Variáció: a második menetben (vagy kiesett
játékosok esetén) a dobóvonal távolabb van a lyuktól.

Pattanás



10 - 12 Ameisli kell egy-egy golyó. Egy sorból golyókat dobnak a falhoz. Ha egy
pattogó golyó eltalál egy másikat, a dobóé az összes földön fekvő golyó.

Változatok:

a golyónak közvetlenül kell eltalálnia, amikor leesik
az is elegendő, ha gurulás közben egy másik golyót érint

Fáklya

10 - 12 Ameislihez legalább két golyóra van szükség. Egy kartondobozba
különböző szélességű kapukat vágtak. Minden kapualj fejlécén egy pontszám van
- minél kisebb a bejárat, annál magasabb a pontszám. Ki éri el a legmagasabb
végeredményt 10 próbálkozás alatt? A vezető segít az összeadásban. Az idősebb
Ameisli segítségére lehet.

Mumble labirintus

Kartoncsövekből, tömlőkből, vízikerekekből, dobozokból és csengő lépcsőkből kis
fantáziával és ragasztóval labirintus készíthető. Ha különböző kijáratok
lehetségesek, vagy ha a golyó utoljára ér földet egy pontbeállítással rendelkező
szinten, akkor ez egy szerencsejáték. Remélem, hogy a következő
hangyabolyozós délutánok egyikébe beiktattok egy üveggolyós játékot. Jó
szórakozást és sok szerencsét
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