YoungstarsWihi.org

Kubi

Egy jaték 5 kockaval

Cubi

A jaték kezdete el6tt minden jatékos harom szamot jeldl be a "szamsorba", pl. 1,
4 és5

pieler bekommt ein Blatt mit folgender A

ungstabelle Strichmen
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Jatékmenet:

A jaték menete: A jatékosok tetszdleges szamu szdma dob 6t kockaval. EI§szor
minden jatékos ellendrzi, hogy a "kotbjelkészletébdl" van-e ott valamelyik kipipalt
szam. Ha igen, akkor minden jatékos huz egy vonalat az egyik kipipalt szdma
mOogé. A hozza tartozo6 kockat a szammal egyutt nem veszik figyelembe ennél a
dobasnal. Nem hasznalhat6 fel a kombinaciéhoz (ldsd alabb). Minden jatékosnak
minden dobasnal meg kell jelélnie egy szamot a vonalak halmazabdl; kivételt
képez, ha az altala megjeldlt hdrom szam kozul egyik sem fordul elé.


https://youngstarswiki.org/hu/wiki/art/kubi

 Zahlen auf den Gbrigen vier Wirfeln zu je zw
1ende Zahl auf der Bewertungstabelle einen £

r Strichmenge.

ie Zahlen6, 3, 4 und 2 zusammenziehen

w10 +5oderzu7 +8

1en Strich hinter beide Zahlen auf der Bewertungs

r Strichmenge.
,3,1und2 zusammennehmenzu9+ 3 oder4 + 8
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Tehat minden dobasnal két kotéjelet teszlink a pontozasi tdblazatba és egy
kotdjelet a kotdjelkészletbe. A jatékot addig jatssza egy jatékos, amig a
kotdjelkészletbdl egy kipipalt szam mogott nyolc kotéjel van. Minden megkezdett
szamkombindacié 200 minusz pontot szamit, ha 6tnél kevesebb kotéjel van rajta;
ha ot kotdjel van, az érték = 0. Minden tovéabbi 6t feletti kotdjel az elsd szamsor
értékét szamolja. Tovabbi 6t kétdjel azonban csak 6t pontot ér, bar a jatékos

ennél tobbet is alkalmazhat.
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