
Breakout 
Olyan játék, amelyben
csapatmunkára/együttműködésre van szükség.

Végrehajtás
Két azonos méretű csapatot alakítanak ki.
1 csoport az őrök, a többiek a szökevények.
Az őrök egy nagy kört alkotnak (a játékosok közötti távolság kb. 1,5 m).
A szökevények a körben vannak, és megpróbálnak kitörni a körből anélkül,
hogy az őrök megérintenék őket. Akinek sikerül kitörnie, az pontot kap.

Miért? A szökevényeknek össze kell hangolódniuk, különben soha nem tudnak
kitörni a körből.

https://youngstarswiki.org/hu/wiki/art/breakout

