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David és Jonatan baratsaga

Jonatdn eldrulta Davidot nyilakkal Rejtett informacié 1 Sdmuel
20:20-24

Adatok

= 6 éves kor.

m A résztvevék szama 10-40
= Helyszin (belll és kivl)

» Vezetbk szadma 2

» [d6tartam 1 6ra

Anyagok

= 8 nyilvessz4

[ ] |J

= papircseppek 4 szinben 30 darab

cukorka (vagy mds édesség) vagy klipszek 4 szinben
4 szin( lapokra irt feladatok

szalag

szalag a dobozhoz

céltdblak zaszléval és szines lapokkal 4 szinben

= kotél a rajtvonalhoz

Elokészités
Nyomtassa ki a feladatokat minden csapat szdméara kilénb6z6 szinli papirra (a résztvevék szamatol
flggdben). A feladatok a csatolt fajlban talalhaték.
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Az elsé feladatot minden csapat szdmara tekerjik fel egy nyilra (a nakaraya felragaszthatd) és rejtstk
el. Fontos! A gyerekek a jaték kezdete el6tt nem taldlhatjdk ki, hogy hova rejtették el 6ket.

A masodik feladatnak is kivalasztunk egy helyet.

A mésodik feladat utan a 4 gyongybdl készllt konnycseppeket a harmadik feladathoz vezetd Utra
helyezzik, a negyedik feladatot pedig szintén nyilla tekerjlik, és egy szabadon véalasztott helyre rejtjik
el.

J8, ha a jatékot egy olyan parkban tartjuk, ahol az ijdszat engedélyezett és kényelmes.

a feladatok
baratsag jaték

A jaték elérehaladasa
Minden résztvevd hiz egy cukorkat (a cukorkak 4 kiilonb6z8 szinliek). a szin szerint csapatokra
osztjdk bket. Lehet6ség van 3 csapattal is jatszani.

A jaték kezdettdl fogva nem verseny! Mutassatok meg, hogy hol taldljatok az elsé nyilat. Amikor
minden csapat eléri az utolsé nyilat, akkor lesz egy valtéverseny. A csapatokat 4 oszlopba
sorakoztassuk fel Ggy, hogy az els6ként futd csapat legyen el6l. A csapatok szineiben 1évé 4 zaszl6t
meghatarozott tdvolsagra helyezzik el. A vezet6 kilovi az elsé nyilat. Figyeljétek meg, hogy melyik az
a két zaszld, amelyik a legkézelebb van ahhoz, ahol a nyil all. Ezek a csapatok szinei, amelyeknek meg
kell klizdenilk érte. E két csapat oszlopaibdl az elsé résztvevlk versenyeznek a nyilért. A jaték
igazsdgosabba tétele érdekében érdemes a jaték elérehaladtaval zaszlékat cserélni.

Az a csapat nyer, amelyiknek a legtébbszoér sikerdl elvinnie a nyilat.

Megjegyzés

A I6helyet nagyon gondosan kell kivalasztani, hogy a nyilak ne jelentsenek veszélyt. A terepnek is
olyannak kell lennie, hogy a nyilak jél l[dthatdak legyenek, bokroktdl és magas f(itél mentes legyen. Ha
fennall a veszélye annak, hogy valaki belép a terepre, ahol az ijjal I6ni fogunk, akkor a
legbiztonsagtalanabb, ha sdvokkal vessziik koril, és csak akkor 16vink, amikor mar biztos, hogy nincs
a koézelben senki.

A fénykép eredete
Mitko, Stara Zagora
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