
Madár 

Anyagok:
8 zászló a játszótér elhatárolásához

Helyszín:
- Játszótér

- Meadow

Menedzserek:
-csak a játék magyarázó

Leírás:
Az üldözők (piros színben) az üldözőmezőn (sárga színben) állnak. A mező
hosszában csak balra és jobbra (fekete nyilak) van joguk futni. Az összes többi
futó ( zöldben) a mező egyik oldalán áll. A céljuk az, hogy átérjenek a mező másik
oldalára (lila színben) anélkül, hogy az üldözők utolérnék őket. A játék csak akkor
kezdődik, ha minden résztvevő a mező egyik oldalán áll, az üldözők az
üldözőmezőn állnak és kiáltják: "1-2-3-madár". A futók nem állhatnak a mező
egyik oldalán sem egy percnél tovább. A cél az, hogy a gyerekek folyamatosan
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mozogjanak a mező egyik feléből a másikba. amikor az egyik üldöző megérinti az
egyik futót, a futó üldözővé válik és belép a belső mezőbe. A játék akkor ér véget,
ha az összes futót elkapták és üldözővé váltak. a résztvevők számának és
életkorának megfelelően a résztvevők közül megfelelő számú üldözőt választanak
ki.
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