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Madar

*

Anyagok:

8 zaszl6 a jatszoétér elhatarolasahoz

Helyszin:

- Jatszétér

- Meadow

Menedzserek:

-csak a jaték magyarazé

Leiras:

Az Uld6z6k (piros szinben) az Gld6z6mezdn (sarga szinben) allnak. A mez6
hosszaban csak balra és jobbra (fekete nyilak) van joguk futni. Az 6sszes tébbi
futd ( zoldben) a mez6 egyik oldalan all. A céljuk az, hogy atérjenek a mez6 masik
oldalara (lila szinben) anélkil, hogy az Gld6z6k utolérnék bket. A jaték csak akkor
kezdd6dik, ha minden résztvevd a mezd egyik oldalan all, az ld6z6k az
uld6zémezdn allnak és kialtjak: "1-2-3-madar". A futék nem allhatnak a mez6
egyik oldalan sem egy percnél tovabb. A cél az, hogy a gyerekek folyamatosan
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mozogjanak a mezd egyik felébdl a masikba. amikor az egyik ld6z6 megérinti az
egyik futét, a futd tldozévé valik és belép a belsé mezdbe. A jaték akkor ér véget,
ha az 0sszes futét elkaptak és uldozdvé valtak. a résztvevék szamanak és
életkoranak megfeleléen a résztvevdk kozil megfeleld szamu Uld6z4ét valasztanak
ki.

A jaték rendszere
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