
Memória 

Adatok
Mező.

Résztvevők

1 vezető

Hogyan kell játszani?
A résztvevők körben helyezkednek el. 2 személyt választunk ki, akik kimennek a
körből, és eltávolodnak a többiektől. Ez idő alatt minden résztvevő kiválaszt egy
társat, és együtt kitalálnak egy titkos jelet ( példa:táncmozdulat vagy titkos
kézfogás). Amikor készen állnak, újra kört alkotnak úgy, hogy úgy keverednek,
hogy nem a partnerük mellett vannak. Ezután megjelenik a másik kettő, akik
eddig oldalt ültek, és kezdődik a játék. A játék célja, hogy a két játékos kitalálja, ki
kivel van párban. Aki több párt talál ki, az nyer.

A fénykép eredete
Alex Crouchy

https://youngstarswiki.org/hu/wiki/art/memoria

