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Sink ships (beltéri) terepjaték

A j6l ismert "sullyed6 hajék" mint aktiv jaték beltéren
vagy szabadban.

Minden csapat rajzol egy 10x10 négyzetbdl allé racsot egy nagy poszterre. Egy
kilon lapra a csapat feljegyzi a sajat hajdinak helyzetét. A hajok elhelyezésére a
klasszikus, sullyed6 hajékra vonatkozo szabalyok vonatkoznak:

A hajék nem utkoézhetnek egymasnak.

A hajék nem éplulhetnek sarkokba vagy dudorokba.

A hajok a szélén is fekidhetnek.

A hajék nem allhatnak atlésan.

Minden jatékosnak 6sszesen tiz hajéja van (méret zardjelben):
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= egy csatahajé (5 doboz)

= két cirkdlé (egyenként 4 doboz)

= harom rombolé (egyenként 3 doboz)

= négy tengeralattjaré (egyenként 2 doboz)

A résztvevok két csapatra oszlanak. A I8szereket kell megszervezniuk (sik
jatékfeluletre: érmék, korongok.... egyenetlen jatékfelllet esetén: kis
homokzsakok, mint a hackysack, nyilak, botok...). A |I6szereket az ellenfél
jatékterére dobva I6hetnek. Az a négyzet, ahol a lI6vés megall, eltaldltnak szamit.
Ha a I6vés egy vonalon marad, akkor azt a négyzetet tekintik eltalaltnak, amelyen
a lovés legnagyobb része fekszik. Ha az eredmény nem egyértelmd, a dobast
meg kell ismételni.

A I8szert a mez6n szétosztjak. Egyszerre csak egy lovést lehet vinni. A résztvevok
megkeresik a |8szert, és az ellenfél mezejére viszik. Ott egymas utan I6hetnek.

Csapatonként egy-egy vezetd all a jatéktér mellett (ezt a feladatot egy résztvevd
is atveheti). O ellenérzi, hogy a sajat hajdit eltalaltdk-e. Aki I6tt, az a jatéktéren


https://youngstarswiki.org/hu/wiki/art/sink-ships-belteri-terepjatek

YoungstarsWihi.org

festékkel jeldlheti az eredményt (elhibazott, eltaldlt, elslllyedt hajd).

Egy vezetd rendszeresen dsszegydjti a kil6tt |6szert, és Ujra szétosztja a
tertleten.

Valtozatok:

= A jatékmez0t ki is lehet akasztani. Ekkor darts nyilakkal 16voldoznek ra.

= Az erd6ben a jatékteret a foldon is meg lehet jeldlni zsinérokkal.

= Hogy nehezebbé tegyék a jatékot, ki lehet jeldIni egy elkapdt, aki elveszi a
I6szert a résztvevdktdl. Vagy lehet6ség van arra, hogy a csapatok elvegyék
egymas l6szerét. Pl. gy, hogy elkapjak, majd "oll6-ké-papir"/"snickety-
snickety".

= Kllonlegesen megjeldlt I6szer=kulonb6z6 kilonleges fegyverek. Figyelem:
Specidlis fegyverekkel gyorsabban ér véget a jaték.
= Rakéta: Ha egy hajét eltaldl egy rakéta, azonnal elslllyed.
= Tengeri akna: Egyszerre tébb mezét is eltalal.
= Radar: Nem okoz kart, de leleplezi a szomszédos mez6kon Iévd 6sszes hajot.



