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A vadregényes erd? titka (negyedéves
program)

A program "A vadon titka" cim? konyv alapjan késziilt, amely
egy Ruth nev? lanyrol és testverér?l, Fulopr?l, valamint
kalandjaikrol szo6l. Célunk, hogy 10 6sszejovetel soran
atélhessuk a torténet egy részét, és batoritsuk a gyerekeket,
hogy Ruthhoz és Fulophdz hasonldéan akarjak kdvetni Jézust.

Téma:

1. Ruth és Phillip megismerése - ( Ismerkedés, Vakéacios tervek, Indian kunyhd) Kartografus 1-8

2. Ruth elszokik otthonrdl és talalkozik a pasztorral- (Az elveszett barany, Egy zsenidlis otlet,
Egy sorsszer? meghivas, A szokés, Uj baratom) Térképész 9-16

3. "Az én juhaim hallgatnak a hangomra"- (Mokusfészek, "Az én juhaim hallgatnak a
hangomra") Kartografus 17-24

4. Meet Terry- ( Terry, The Trouble) Kartografus 25-32

5. Terry latogatasa és az éjszakai séta ( A levél, Holdfényes séta, Ejféli kaland) Kartografus 33-
40

6. Az aldozat- (Az aldozat, Komlé és gomba) Kartografus 33-40

7. Terry anyja b?nbanatanak titka, Terry bekoltézik Ruthhoz és Philiphez- ( A titok, Terry
megérkezése) Cartographer 46-48

8. Terry a pasztor juhava valik- (Hazatérés) Kartografus 49-56

9. Ruth és Phil sziilei megérkeznek- (Mr. Tanner bdlcs tanacsai, Egy felejthetetlen karacsonyi

unnep)

Térképész 57-60

10.

A torténet 6sszefoglalasa

Szellemi koncepcio:
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Az elveszett barany

Jézus segit megtalalni minden elveszett lelket
Isten hangjara hallgatva

Az irgalmas szamaritanus

Azt aratod, amit vetettél

Jézus éldozata

B?nbanat

A mennyei varos

Orok élet

Otletek:
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1. Ruth és Fulop bemutatasara szolgalo jelenet

= Indidn kunyhok épitése az erd?ben
= Otthon- a gyerekek rajzoljanak ki egy papirlapot egy madar nevével, hogy informaciét gy?
jtsenek rola, és legkozelebb meséljenek réla

2. Bizzunk a jatékban- a gyerekek kétf?s oszlopot alkotnak, és egymas felé fordulva, felemelt
karokkal alagutat alkotnak. Az egyik gyermek felall, és a lehet? leggyorsabban, lehajolas
nélkil végigmegy az alaguton, és arra tamaszkodik, hogy a tobbiek mozgatjak a kezuket,
hogy ne ltkozzenek Ossze.

= Fogd meg a baranyt jatékot jatszunk
= Otthon - rogzitsenek kilénbdz? hangokat a telefonjukkal, hogy a kdvetkez? dsszejovetelen
lejatszhassék ?ket, és a tobbiek megprobalhassak kitalalni, mi a hang.

3. Torott telefon

= Hangok felismerése - 3-4 atlatszatlan dobozba kilénb6z? zorg? targyakat teszink -
rizsszemeket, lencseét, kolest, és a gyerekeknek a hangok alapjan kell kitalalniuk, mi van a
dobozokban

4. Jelenet - Ruth és Philip talalkozik Terryvel a kunyhénal (a kunyhdhoz 3 kar6 és egy darab
ponyva)

Terry leesik egy farol - els?segélynyujtas - elmélet és gyakorlat
Fara maszas ( biztositva, kotéllel 6sszekotve)

Jaték a hordaggyal

Hazi feladat - hozzatok ajandékot egy betegnek és egy tojashéjat

5. Atojashéjak kdzotti kilonbség megitélése, amelyek aljan vizbe aztatott vatta van
= Otthon- sajat jatékot hozni

6. Jatékcsere-jaték
7. Jatékok:

= energia
= halak

9. Kézi munka - killénbdz? dolgok készitése, amelyeket el lehet majd adni( fulbevalok, karkot?k,
kulcstartok)

10. Jatékok a torténetre emlékeztet? oszlopokkal



