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Jaték labirintus + utvonalak

Jaték labirintus
Részletek:

= 7 és 14 kozott

= 10-15 résztvevo kozott
Parkban vagy erddében
5-6 vezetd

Kb. 25-30 perc

Anyagok:

n Kotelek
m Bekotott szemmel

Jatékodsvények

Részletek:

7-14 éves korig

10-15 résztvevd
Parkban vagy erdében
5-6 vezetd

Kb. 25-30 perc

Anyagok:

= Ures dobozok
= Gabonak (bab, lencse, kukorica stb.)
s Konzervdobozok

Jaték labirintus

El6készited a terepet a jatékhoz, példaul az erdében egy labirintus készitésével,
az erd6ben 1évl kotelek és fak felhasznalasaval. A gyerekek parokba osztédnak


https://youngstarswiki.org/hu/wiki/art/jatek-labirintus-utvonalak
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az itt leirt jaték segitségével https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-zvuk-
memori. Az egyik gyermeknek bekotik a szemét, a masik gyermeket pedig csak a
hangja segitségével iranyitjak. A jaték célja, hogy a bekotoétt szemil gyermek
kijuttasson a labirintusbdl.

Jatékosvények

A szemeket a nem laté dobozokba rakod, és ott helyezed el 6ket, ahol a parkban
vagy az erdében van egy elagazas, ahol a jatékot valasztottad. példaul szines
fonallal felvéve egy botra. Minden résztvevdnek adsz egy-egy dobozt is, amin fel
van jeldlve, hogy melyik svuk jelenti a bal oldalt, melyik a jobb oldalt. A jaték
célja, hogy a gyerekek a dobozokon Iév6é hangok segitségével eljussanak "A"
pontbdl "B" pontba. Ha az elagazasnal 1évd doboz hangja megegyezik a bennlk
lévé balra feliratd dobozzal, akkor balra kell fordulni és azon az Uton kell
tovdbbmenni. a dobozokat az eldgazasnal kell hagyni a tobbi csapatnak. Tébb
csapat is indulhat egyszerre, de kilonb6z6 helyekrdl. Egy idd utan a kijeldlt
osvények egyeslilnek, és végll ugyanazt a célt érik el.
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