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Terepjaték Noé

Akciodus jaték harom fazisban, amely figyelembe veszi a
hangyak és a fiatal harcosok kilonb6z? igényeit, és tokéletes
bevezetés Noé torténetébe!

Eljaras kulonbo6z? fazisokban

A résztvev?ket csoportokra osztjdk ugy, hogy az Ameisli €s Jungscharler egyenl?en oszlanak meg.

. fazis:

Az els? fazis célja, hogy elegend? élelmet allitsanak el? a barkaban lév? allatok szamara. Ehhez a
résztvev?knek magokat kell termesztenitk a foldeken. A keresked?t?| vasarolnak foldeket (kb.
200.-), és kapnak egy "mez?nek" nevezett papirt. A mez? azonban csak akkor érvényes mint ilyen,
ha a csoport helyén épult. Ehhez a résztvev?knek kreativnak kell lennitk, és levelekkel vagy
botokkal kell "megépitenitk" a szantoéféldjuket. Miutan megépitették a mez?t, elvethetik azt
kukoricaszemekkel, mint vet?maggal. Mez?nként maximum 5 szem fér el. Ezt is kedvez? aron
(50.-t6l 100.-ig 1-2 szemenként) vasaroljak meg a keresked?t?l. A résztvev?k kilénb6z? posztokon
keresik a pénzt.

A résztvev?k a kbvetkez? posztokon keresnek fejenként 50.-t6l max. 100.-ig:

Kotéltechnika

Kreativ feladatok (éneklés, pantomim, szinhaz stb.)

T?z (fakeresés, t?zrakas)

Kockasorsolas

= A résztvev? meghataroz egy 6sszeget, ami max. 150.- lehet
= TN> a vezet? dob a kockéval --> az 6sszeg megduplazodik
= TN < Leiter gewurfelt --> Az 6sszeg a vezet?é lesz

» Esetleg sportfeladatok

Ugyelni kell arra, hogy ez a fazis ne legyen tdl hosszi. A 30-40 perc teljesen elegend?, mivel a
résztvev?k kukoricaszemek formajaban lév? t?kéjét ezutan babszemekkel lehet ndvelni (lasd a
kdzbens? fazist).

Kbdzbens? szakasz

A koztes fazis célja, hogy minél tobb pontot gy?jtsén bab formajaban. A pontok tragyaként m?
kédnek és novelik a termést. A pontok szama a termés szorzoja. A babokat a babfoldon gy?jtjuk
0ssze, és a csoport helyére szallitjuk. Személyenként egy babot lehet szallitani, amit a 1étra
vezérel. Utkdzben rablok vannak, akik ismét ellopjak a babot. Végiil minden 2-4 babért 1 pont jar.
Ez a tényez? a jaték soran kerul meghatarozasra, és csoportonként is valtozhat a pontok
kiegyensulyozasa érdekében. A fazis végén ivoszinet kdvetkezik, amelyben megszamoljak a
babokat és kiosztjak a kukoricaszemeket. A csoportonkénti kukoricaszemek ismert szamaval a lll.
fazisban mar megfelel? arat lehet meghatarozni az allatok szamara.


https://youngstarswiki.org/hu/wiki/art/terepjatek-noe
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Ennek a fazisnak az az elképzelése, hogy ez egy rovid, de intenziv fazis legyen. Ez azt jelenti,
hogy sok fogdja van, és a gyerekek ebben az értelemben kihivast jelentenek. Koérilbelll 15 perc
teljesen elegend?.

I1l. fazis

A lll. fazis célja, hogy a barkat elegend? allattal (parral) toltsik meg. Az allatokat a keresked?t?I
kukoricaszemekkel vasaroljatok meg a koztes fazis végén meghatarozott aron, és 15 féle allat
kozul valaszthattok. A végén mar 10 allatparral nyertél. Az allatok elhelyezéséhez a csoportoknak
egy-egy barkat kell épitenilk az erd?b?l szarmaz6 anyagokbdl. Ha ezt sziikségesnek itélik, akkor
az alloméasokon tovabbi kukoricaszemeket szerezhetnek.

Az utolsé fazisban mar csak a célba érés a kérdés. Ez nagyon valtozé médon térténhet. A csoport
minden résztvev?je a barka épitésével van elfoglalva. Ha a csoportoknak nincs elég
kukoricaszemuk, akkor még mindig lehet az oszlopok felajanlasa. Vagy elég fajonként egy allat,
vagy fajonként egy parral nehezitik a dolgot.

Anyagok: A jatékban a l6szerszamok és a l6szerszamok a l6szerszamok
és a loszerszamok kozo6tt vannak:

= Mez?" papirlap

Allati céduléak (fajonként egy par csoportonként)
Ifjlusagi pénz

Bab

Kukoricaszemek

Jatékszalag

Fuggelék:

Jatékmenet PDF formatumban

A jaték attekintése mint MindMap

A kulonboz? fazisok attekintése (1. fazis, koztes fazis, lll. fazis)
Nyomtatasi sablonok

Képek és attekintesek

Eljaras terepjaték

A terepjatek attekintése MindMap forméajaban
Az els? szakasz felépitése

A koztes fazis szerkezete

A harmadik szakasz felépitése

Nyomtatasi sablon a mez?hoz

Nyomtatasi sablon allatokhoz (elefant/réka)
Allatok nyomtatasi sablon (béka/papagéj)
Nyomtatasi sablon allatokhoz (tlicsok/vadkoca)


https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Gel%C3%A4ndespiel%20Noah.pdf
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Gel%C3%A4ndespiel%20Noah%20MM.pdf
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Aufbau%20Phase%20I.jpg
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Aufbau%20Zwischenphase.jpg
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Aufbau%20Phase%20III.jpg
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Acker.pdf
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Elefant_Fuchs.pdf
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Frosch_Papagei.pdf
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Grille_Wildsau.pdf
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Nyomtatasi sablon allatokhoz (bogar/szarvas)
Nyomtatasi sablon allatokhoz (kenguru/giraffe)
Nyomtatasi sablon allatokhoz (oroszlan/farkas)
Nyomtatasi sablon allatokhoz (panda/mdkus)


https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/K%C3%A4fer_Reh.pdf
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/K%C3%A4nguru_Giraffe.pdf
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/L%C3%B6we_Wolf.pdf
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Panda_Eichh%C3%B6rnchen.pdf

