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Befelé vagy kifelé

1l23[af]s5]s6]|7 Korulbelll 3-5 poszt van (a vezeték szamatdl fliggbéen). Minden
a9 10l 1124312 poszthoz tébb szam tartozik, a klilonb6z6 szdmokhoz a
jatékosoknak kiilonb6z6 feladatokat kell megoldaniuk. A posztok a
hazban és a hdz korll vannak elosztva. A céduldkat (1x, 2x, 3x) a
vezetd tolti ki a poszton.
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Jatéktér


https://youngstarswiki.org/hu/wiki/art/befele-vagy-kifele
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Mosaik.pdf
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A jaték menete

= kb. 5 3 f6s csoport > 15 jatékos

= Minden csoport kihlzza a kezd6mez6t

= Minden csoport kihGzza a célmezdjét (a tobbiek szamara nem lathatd)

= El6szO6r minden csoportnak meg kell valaszolnia a kezdémez6 szammal elldtott elemet.

= Ha helyesen vélaszolnak, kapnak egy jegyet a kovetkezd forduldra. Vannak 1x, 2x, 3x jegyek, azaz
ha van egy 2x-es jegy, akkor egy masik csoportnak (szabadon valasztott) szintén ugyanabba az
irdnyba kell utaznia.

= pl. ha az A csoport a 24-r6l a 25-re utazik, 3x-o0s jeggyel rendelkezik, és utasnak jel6lte a B és C
csoportot, akkor ket is egy mezdével jobbra kell mozgatni.

= Ha a vélasz rossz, akkor vissza kell mennilik az utolsé mezdre (a példdban A a 24-es mezdbre, B és
C a helylkdn marad), és Uj irdnyt kell valasztaniuk, pl. 31-es vagy 17-es. Ha id6kdzben A csoportot
mas csoportok a 25-0s mez6rol athelyezték, akkor is a 24-es mezdre kell mennilk, ha a vélasz
rossz (azaz mindig arra a mezére kell visszamenniik, ahol utoljadra helyesen vélaszoltak a
feladatra)

= Amikor a csoport elérte a célmezét, hiznak egy Uj célmez6t a kupacbdl, és szblnak a
jatékvezetdnek.

= A jatékvezetd feljegyzi az egyes csoportok 6sszes I1épését, hogy rossz valaszok esetén vissza tudja
kovetni az utat.

= Az a csoport nyer, amelyik a legtobb célmez6t elérte.

Az oszlopok

Koérilbelll 3-5 poszt van (a jatékvezetdk szadmatdl fliggden). Minden poszton tobb szdm van, és a
jatékosoknak a kilonb6z6 szdmokhoz kiilonb6z6 feladatokat kell megoldaniuk. A posztok a hdzban és
a haz korul vannak elosztva. A céduldkat (1x, 2x, 3x) az oszlopnal 1évd vezetd tolti ki.

Anyag
= Jatéktdbla (papiron, kb. asztali méretben)
» Jatékfigurak
= Szdmkartydk (minden mez6hoz egy kartya tartozik, tehat 49)

= Papir a jegyekhez
= Anyag az oszlopokhoz
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Weitere Informationen
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Kor
Nincsenek adatok.

A résztvevék szama
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Ez az informdcié hidnyzik.

Id6tartam
Nincsenek adatok.
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Zart helyiségekben
Anyag
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Fajl letoltés elérheté
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