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A hattértorténet

FRii-DOMM Koztarsasag fvarosanak, FRii-TOWN-nak két kil 6nb6z? negyede évek Ota harcolt egymassal.
A rend?rség ezért hatarvonalat dlitott fel a két varosrész, Quatsch és Quark kozott. A két fél kdzotti harc
azonban nehéz korilmeények kozott folytatddott. Quatsch lakoi most megprobdltak atosonni a szigordan ?
rzott hatéron, és visszaszerezni aquarki bankbdl az évek soran ellopott pénzt. A quarki lakosok ugyanezt
probaljék megtenni a quatschi bankkal.
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A jaték menete

Az egyik varosrész |akoi (jatékosok) megprobanak atosonni a hatéron, és betdrni a varos masik részén lév?
bankba. Az ellopott pénzt visszaviszik a bankjukba. Fontos: a hatératkel éskor nem szabad, hogy az 2rok
megléssék 2ket, kilénben blintet?pontot kapnak a varosrészilkre. Az egész kérnyéken "szalagharc” folyik,
ami azt jelenti, hogy meg kell prébalniuk egymés (Ujsagpapirbol késziilt és a nadrégjuk hatuljaba dugott)
farkét letépni. A harc utén a gy?ztes dontheti el, hogy mi térténjen: Vagy "bortonbe" juttatja a vesztesét, vagy
? magamegy a "szabadsagra'.

a"szabadsag" azt jelenti: miutan bemutatta a méasik jatékosbdl kitépett Ujsagpapirfarkat, ellenfele zészl§javal
akadalytalanul bemehet a bankba.

A jaték addig tart, amig egy bankot teljesen ki nem rabolnak (a zsakmanyolt pénz egy specidis szamléra
kertl, amelyet amésik csoport nem rabolhat ki Ujra), vagy egy bizonyos id? utan megszakad. Az 6sszes
ermét, amelyet egy kornyék elfoglalt, pontozzak. Az rok atal felfedezett hatératl épéseket szamoljak.

e Hatér: A hatéron (erdei dsvényen) mindig hdrom-négy hatar?r (vezet?) jar fel-ald Mindig van ndluk
egy ceruza és egy darab papir. Amikor megléatnak egy jatékost, aki atlépi a hatart, feljegyeznek egy
pontot a szomszédsag mellé, amelyhez az adott jatékos tartozik. A hatar kdzel ében 1év? jatékosokat
nem lehet szamolni, csak azokat, akiket kdzvetlenll a hataron latnak. A hatér?rék azonban nem
probdljék elkapni ajatékosokat. Csak egy iranyba néznek, és nem létjak azt ajatékost, aki mogottik
lépi & ahatart. Az ok ajatékosokat a szines fejpantjukrdl tudjak azonositani.

e Borton: Aki bortdnbe kerdil, annak 6t percig kell ott varakoznia. A bankbdl szarmaz6 zsakményt isle
kell adnia, ha van.

e Szabadsag: Barki, aki eléri a szabadsagot, szabadon beléphet az ellenfél kdrnyékére és a bankba a
FRIii-DOMM zaszloval anélkil, hogy barki megdllitana. Visszatérve a zaszl 6t vissza kell adniaa
hatéron.

e Bank Quark ésBank Quatsch: Egy jel6l ?szalaggal elkeritett terlilet, amely a bankot jelképezi. A
bankot a kornyék lakdi védik a betolakoddk ellen. Ha egy betolakodd be tud verekedni magat a
bankba, akkor érmét kap.



e Vezet?: 1 borton, 1 szabadsdgmeg?rz? dlomas, 3 hatér?r, 2 bank Quark/Quatsch
Az anyagok listaja

Jelz?szalag

Ora (borton)

Z&s716 és zaszI6rid

Papir és ceruza 3x

Ujsagpapircsikok

szines fejpantok (pl. szines/festett kbtszerek)
Ermék, két kiilonbdz? szin? (pl. farondok)
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