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Jatéek nyomon kovetéessel

Adatok:

Korcsoport: 7-14 éves korosztaly
A véros korul

Korulbelal 7 £?

Korulbelll 1 6ra

Anyagok:

Feltoltott telefonok

Megfelel? ruhazat - mint egy jelenethez
Konyvek

Két vaszontaska

Szabalyok:

A "Csapda" cim? fejezet elolvasasa utan rajovink, hogy Henry Phillips elarulja William Tyndale-t.
Hogy ezt Ujra el?adjuk, szindarabot csinalunk bel?le. A gyerekek két csapatra oszlanak, és ?k
képviselik Sarah-t, aki a két férfi nyoméaba eredt. Két vezet? jatssza Henry Phillipset és William
Tyndale-t, egy vezet? a rend?rt, és egy vagy két vezet? egy csapatban a gyerekekkel. A Henry,
William és a rend?r szerepét jatsz6 vezet?k el?re elmennek, amig te még elmagyarazod a jatékot
a gyerekeknek. Csoportonként kuildjék el a tartézkodasi helyliket a vezet?knek, hogy ezen
keresztll a gyerekek nyomon kdvethessék ?ket.

Meg kell talalni, ahogy a térténetben is, egy sz?k helyet, ahol Tyndale-t elfoghatjak. El?re fel kell
allitanod Tyndale "ir6asztalat" konyvekkel és méas hasonlé anyagokkal, mert a gyerekek célja az,
hogy amikor megtaléljak ?ket és tanui lesznek az elrablasnak, visszatérjenek arra a helyre, ahol az
ir6asztalt feldllitottad, és elrejtsék a dolgokat, ahogyan Sarah tette a torténetben.
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