
Az Arany Akvárium 

Három csapat szeretne egy hal- és tenger gyümölcsei
éttermet nyitni. A hosszú távú fennmaradáshoz
elengedhetetlen a személyzet jó képzése. Emellett mindig el?
ny, ha egy étterem minél több csillaggal büszkélkedhet. A
komoly zs?ri arany akváriumot adományoz a legeredetibb és
legkreatívabb ötletekkel rendelkez? étteremnek

A játék menete
Els? rész

Három csoportot alakítunk ki (vagy többet, a résztvev?k számától függ?en)
Minden csoportnak egy-egy szoba áll rendelkezésére az étterem számára.
A többi teremben a különböz? tanfolyamok kerülnek elosztásra (részletesebb leírásért lásd
alább):

Halas tanfolyam

Beszerzési tanfolyam

Tálaló tanfolyam

Beszédtanfolyam

F?z?tanfolyam

Takarítási tanfolyam

Számlázási tanfolyam
Minden csoporttag kap egy igazolványt (lásd a "Másolatsablon" - Aquarium.pdf), amelyen a
tanfolyamokon való részvételt igazolják.
Minden játékos saját maga végzi el a kurzusokat, a csoport többi tagjára nem kell figyelni.
Minden tanfolyamon legfeljebb öt alkalommal lehet részt venni
A tanfolyamokon szerzett ételeket az étteremben gy?jtjük össze.
Ha minden kurzust egyszer látogatott meg, az egy csillagot eredményez a megfelel? játékosnak,
ha mindegyiket kétszer, akkor két csillagot, és így tovább.
Az els? rész végén meghatározásra kerül az étterem csillagainak száma: A dönt? tényez? itt az
egyes személyek által elért minimális csillagok száma. Ez azt jelenti, hogy ha a csoport egyik
tagjának öt csillaga van, de egy másiknak csak kett?, akkor az étterem csak két csillagot kap.
Már az els? játékrész során a sok csillagot összegy?jt? játékosok a második rész feladatainak
(étlap összeállítása, étlap megírása,...) szentelhetik magukat

A játék második része

Most az éttermet kell berendezni. A játék els? részének ételeit össze kell állítani egy különleges
menü összeállításához, és a helyiséget étteremmé kell alakítani. Több-kevesebb id?t és
anyagot lehet a helyiség díszítésére fordítani, de a legfontosabb az eredeti ételek bemutatása.
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Az éttermeket egy háromf?s zs?ri fogja értékelni, amelyet a vezet?i csapat állít fel. A következ?
pontokat veszik figyelembe (a játékosokat el?re tájékoztatják):

Dekoráció, berendezés (a helyiség adott adottságai és a rendelkezésre álló anyagok alapján
értékelik. (Kreatív és eredeti tervezés?).

Étlap (Mennyire igazodott a halétterem témájához?)

Kiszolgálás (Korrekt kiszolgálás, mennyire tanulták meg?)

A vendéglátós prezentációja (Hogyan adták el az egészet a vendégnek?)

A csillagok száma

(Egyéb pontokat is lehet értékelni)
Az értékelési eljárás (a játékosokkal is el?zetesen közölni kell):

Mindenki egymás után látogatja meg az egyik éttermet.

Egy vezet? (nem a zs?ri tagja) vendégként rendelkezésre áll.

A megfelel? csoportnak most be kell mutatnia az éttermét és az étlapot a vendégnek,
magyaráznia kell azt, stb. A vendég tolakodó kérdéseket is feltehet, hogy tesztelje a
személyzet gyors észjárását.

A vendég tolakodó kérdéseket is feltehet, hogy tesztelje a személyzet gyors észjárását.

A vendégnek ki kell szolgálni az általa kívánt menüt.
Amikor az összes éttermet tesztelték, az esküdtszék visszavonul tanácskozni. Ez id? alatt a
játékosok a saját éttermeikben tömhetik tele a hasukat.
Végül a zs?ri kihirdeti a rangsort. Az arany akvárium díjazása.

Hozzászólások / Vezet?k
A hozzászólásokra vonatkozó alapszabály a következ?:

A követelmények minden egyes alkalommal, amikor egy játékos részt vesz egy tanfolyamon, n?
nek. Nem arról van szó, hogy addig ismételjük a tanfolyamot, amíg az teljesül. A gyerekeknek nem
szabad túl sokáig gyakorolniuk egy pályát. Az sem fordulhat el?, hogy egy tanfolyamon már ötször,
egy másikon pedig csak kétszer vettek részt.

Tanfolyam Leírás Anyag

Horgászat

Egy halétteremben a szakácstól a takarítón?ig
mindenkinek tudnia kell, hogyan kell bekötött szemmel
halászni:

A filmes dobozokat bottal kell halászni
A konzervdobozokban sós halak vannak
A halak távolsága minden egyes csillagszinttel
növelhet?.

Horgászbotok
Filmdobozok vagy
valami hasonló
Sós halak



Bevásárlás

A vásárlás szintén nagyon fontos dolog:

A bevásárlókosár tele van tárgyakkal (legalább 30)
Attól függ?en, hogy a diák hány tárgyat tud
megjegyezni, kap egy bizonyos mennyiség?
élelmiszert.

Smarties,
gumicukor, szirup, ...
Tételekkel teli kosár
A tételek listája

Tálalás

A tálaló pálya épül fel, csillagról csillagra:

1. Akadálypálya szék, asztal fölött tálcával tálaló
tálcával

2. Terítsetek meg egy asztalt a lehet? leggyorsabban.
3. Akadálypálya növekv? nehézséggel
4. helyesen tálalni
5. újra az 1-4. teszt

Edények (lehet?leg
m?anyag)
Ev?eszközök
Tálca
Asztal és székek

Beszél?

Mindig kedves és barátságos. Vegyen részt egy kis
beszédtanfolyamon, hogy a nyelve soha ne tévedjen el:

1. A játékos mondjon egy éttermi vagy pincérviccet.
2. Olvasson fel hangosan egy szöveget (egy

szakácskönyvb?l)
3. Mondóka: Amikor a legyek a legyek mögött

repülnek, a legyek a legyek után repülnek.
4. Mondás: Fischers Fritz friss halat halászik, friss

halat halászik Fischers Fritz.
5. Mondás: Dr Papscht het z'Spiez z'Bschteck z'spät

bschtäult.

(Mondja a mondókákat a lehet? leggyorsabban és
hibátlanul)

Felolvasandó
szöveg
Lap a mondásokkal

F?zés

1. Egy tábla csokoládé reszelése
2. Narancs kifacsarása
3. Egy alma meghámozása (ameddig csak lehet)
4. mint 1
5. 3

A feldolgozott élelmiszereket a poszton összegy?jtjük, és
a végén egyenl?en elosztjuk minden csoport között.

Csokoládé, narancs,
alma
Reszel?, hámozó,
gyümölcscentrifuga

Tisztító

Sorrend nem rögzített, különböz? tisztítás:
Tányérokat mosogatni...., mosogatót tisztítani, tükröt
tisztítani, tányérokat mosogatni.

megfelel?
tisztítószerek



Számtan

A számolási készségek gyakorlása érdekében a
játékosok Halli-Galli-t játszanak az oktató ellen (a játék
célja, hogy a lehet? leggyorsabban megnyomjanak egy
cseng?t, ha az asztalon lév? játékkártyákon öt azonos
gyümölcs van). A játék játszható egyedül vagy több
játékossal, ha ketten vagy hárman vesznek részt
egyszerre a tanfolyamon. A tanfolyam vezet?jének
viszonylag jó Halli-Galli játékosnak kell lennie, hogy
csillagról-csillagra növelni tudja a játékosok nehézségét.

Halli-Galli

Anyag

A fenti tételek anyaga
Dekorációs anyagok, táblák festésére szolgáló eszközök stb.
Bérletek (lásd a másolati kötetet - Aquarium.pdf)
Arany akvárium (a vezet?k fantáziájára egyszer szükség van!)

Aquarium.pdf
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