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Ejszakai jaték - Noé és a barkaja

Egy legaldbb 12 (optimalis esetben 20) 8-12 éves korosztaly
szamara szervezett éjszakai jaték, ahol a résztvev?knek
&0 13> figyelmesen kell figyelniik, és ahol az akci6 és a taktika

: NA-CH HSPIEL _© szoOrakoztatd keveréke jon létre, ami a tapasztalatok szerint
igazan jo sz6rakozéast nyujt a gyerekeknek és a vezet?knek.

Az utasitasok PDF fajlként

A hangf4jl a kacsaeledeles vezet?hdz (ahol a kacsa kivételével minden allatot lejatszanak)
A hangfgjl a pavaeledeles vezet?hz (ahol a pava kivételével minden allatot lejatszanak)
A hangfgjl a létra birka etetéssel (ahol minden allatot lejatszanak, kivéve a birkakat)

A létra hangfdjlja a diszndeleséggel (ahol a diszno kivételével az 6sszes allatot lejatsszak)
A balnaeledeles vezet? hangfajlja (ahol a balna kivételével minden allatot lejatszanak)

A PDF-fajl még egyeértelm?bb valtozata ezeknek a szabalyoknak.

Altalanos

A jatékosok szama: 20 résztvev?re szamitva (12 résztvev?t?l jatszhato)
Eletkor: 8-12 vagy 12-18 év

Forma: A jatékid?: 1 hét: Formaja: Ejszakai jaték

Fejl?dés-lélektani cel: Kozosség er?sitése

Pedagogiai értek: Egyuttm?kodes, érzékelés

Jatek célja
A jaték célja, hogy a csapat mind az 5 allatfajbdl kett?t 6sszegy?jtsén
Az 5 allatfaj mindegyikéb?l a sajat bark4jukba, miutan a

élelemmel. A hangok meghallgatdsa és a stratégiai tervezés kiulondsen fontos

Stratégiai cselekveés.

Felkésziles (altalanos)


https://youngstarswiki.org/hu/wiki/art/ejszakai-jatek-noe-es-barkaja
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Nachtspiel - Noah und seine Arche_0.pdf
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/_Ente_0.mp3
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/_Pfau_0.mp3
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/_Schaf_0.mp3
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/_Schwein_0.mp3
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/_Wal_0.mp3
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Hatarozzatok meg barkakat (bazisokat) a csapatok szamara, tugyelve arra, hogy a behozott
allatokat ne lehessen elfujni, pl. atlatszo6 fed?vel

Hatarozzatok meg a jatékteret (korilbelll egy futballpalya nagysagu)

Jeldljon ki egy biztonsagi zonat és egy els?segélynyujtd allomast a jatéktér kozepén, és allitson
fel egy ment?t és egy jatékvezet?t

Ossza a résztvev?ket négy csapatra, 4 6tf?s csapat 20 gyermekre

El?készités (anyagok)

Kis allatfigurak/igamiallatok/papirlapok a kilénb6z? allatok képeivel: 5 allatfajbdl 16 darab (80
darab), pl. birka, malac, balna, pava, kacsa

5 allathang (példaul a mellékelt hangfajlok)

5 vezeték nélkili hangszoré (zenedoboz) és 5 okostelefon

készitsetek el? 5 vezeték nélkili hangszorét (zenél?dobozt) és 5 okostelefont, amelyeken az
allathangok lejatszhatok

€s osszatok szeét ezeket a hangszorokat a jatéktéren
5x16 allati eledel, pl. alma (-> birka), sérgarépa (-> diszno), f?csomdk

(mint algak -> balna), kétéldarabok (mint kigydk -> pava), vadfokhagyma kotegek

(gyégynoveények -> kacsa)

44 vilagito palca + potlasok (5 szinben, szinenként 11 db)

4 (szovet) zsak (az allatoknak/eledeleknek)

Készitsd el? az els?segélycsomagot

Szalag a jatszoteér kijelbléséhez

4 atlatsz6 m?anyag lap vagy doboz, mint barka (a biztonsagi zénaban)

Nem jatszd emberek

Jatekvezet?(k)

5 jatékvezet?, mindegyikik egy hangszér6 (okostelefon) mellett rejt?zkdodik, és egy kivételével
minden allatfajbdl 4 darabot tartanak maguknal (a magyarazat kovetkezik). (A vezet?k eladnak
egyenkeént 4 allatfajt és az altaluk el nem adott allatfajok élelmét)

1 vezet?(k), aki(k) felkeresi(k) a tablan 1év? allasokat, és visszaadja(k) a kicserélt élelmiszert és
a ladakbol szarmazo felesleges allatokat a megfelel? vezet?knek.

Torténet

Noé ki akarja probalni, mennyire Ugyes a csaladja az allatok kezelésében. Ezért elkildi
feleségét és harom fiat a csapataikkal, hogy csalogassak az allatokat a barkdhoz. Minden
csapatnak sajat gy?jt?helye és sajat kis barkaja van az allatok szamara.

Alternativ torténet: Péter elklldi 4 munkatarséat, hogy hozzanak el néhany allatot (és masokat is)
azok kozul, amelyeket a keresztények most mar (a tet?n l1év? latomasa szerint) megehetnek (és
masokat is), mindenki a sajat istallgjaba.
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» Alternativ torténet: Egy cirkuszmesternek allatokra van sziiksége a m?sorhoz, a gyerekeknek
kell elhozniuk ?ket.

Szabalyok

= Faklyak hasznalata tilos!

= 4 csapat van. Minden csapattag kap egy-egy csapat szin? vilagitét mindkét csuklojara, hogy
megkulonboztessék a csapatokat.

= A csapatoknak meg kell probalniuk minden allatfajtabol 2 darabot bevinni a barkajukba. Az
allatokat csak a megfelel? élelemmel lehet odavonzani.

n A jatékvezet?, aki kozépen all a biztonsagi zénanal, felel?s azért, hogy a csapatok csak akkor
juttathatjak be a barkaba az 6sszegy?jtétt allatokat, ha az egész csapat jelen van.

Jatéktér:

Az allatok él?helyei:

A jatéktéren 5 olyan hely van, ahol a keresett allatok megtalalhatok. Az allathangok kozelében van
egy vezet? vagy egy vezet?, akit?| élelmet lehet gy?jteni és allatokat lehet vonzani. Az allatok

folyamatosan valtoztatjak az él?helylket, igy néha az egyik helyen egy allatot lehet hallani, majd
egy masikon.

Biztonsagi zéna:

A barkak kortl (amelyek a jatéktér kozepén vannak) van egy olyan tertlet, ahol a hordozék nem
tamadhatnak.

Elelem:

Az egyes vezérekt?l csak egy adott allatfajnak val6 élelmet lehet gy?jteni.

A vezet?k a dobozuk kortil elrejtve vannak. Ez azt jelenti, hogy az allathangokra figyelve lehet
megtalalni a vezért. (Megjegyzés: A hangszérokbol nem mindig ugyanaz az allathang jon ki,
rendszeresen valtozik)

Fontos: Minden csapat egyszerre csak 1 élelmet vihet magaval.

Fontos: Minden élelmiszert mindig a zsakban kell tartani.

Allatok:

= Allatokat a vezet?kt?| lehet beszerezni. A megfelel? élelemmel a csapatnak egy masik
vezet?hoz kell futnia. A hallhaté allatot a megfelel? élelemmel lehet el?csalogatni. Cserébe az
élelmet a vezet? kapja meg. Cserébe a csapat megkapja a megfelel? allatot a vezet?t?l. Ha
példaul a vezet? dobozabdl egy disznd hallatszik, a csapat disznéeledelt (répat) cserélhet egy
disznéra. Ha az allathang egy id? utdn megvaltozik, akkor a most hallott allatot (és semmi mast)
lehet elcserélni.

= Ha egy csapat megtalélja a vezet?t, és a csere kdzben hallhaté allatot megvaltoztatja, akkor is
befejezheti a cserét.
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Fontos: Az dsszes allatot szintén mindig a zsakban kell tartani (kivéve a barkaba vitt és ott
rogzitett allatokat).
Fontos: Egyszerre tobb allatot is lehet vinni.

Szerepek a csapatban:

1.

Szerep: A hordozo

Minden csapatnak van egy hordozoja, aki a zsakot viszi. A hordoz6 személye valtozhat, de a
zsakot mindig csak atadni szabad, eldobni/letenni soha.

2.

Szerep: Az orvvadasz (opcionalis, lasd a "Valtozat" alatt)

Minden csapaton belll egy jatékos (egyszer a jaték elején) az orvvadasz szerepét tolti be. ?t egy
masik Vvilagitd bottal jeldlik meg. Az orvvadasz elkaphatja (megérintheti) a tébbi csapat hordozait,
majd megprébalhat ellopni valamit a zsakbadl.

A jaték az ollo-k?-papir jaték. Ha az orvvadasz nyer, valaszthat a hordozott allatok kozil egyet
vagy az élelmet (ha az orvvadasz csapatanak még nincs), amit a sajat csapata hordozéjanak
adhat.

Amig egy csapat oll6-k?-papir jatékot jatszik egy masik csapattal, nem tamadhatjak meg mas
orvvadaszok.

Az ollo-k?-papir jaték utan egy csapatot 3 masodpercig nem lehet megtamadni (ehhez az a
csapat, amelyik tamadni akar, lassan visszaszamol 3-rdl, a masik csapat addig elfuthat).

Amig egy csapat a vezérrel kereskedik, addig nem tAmadhatd, de amint elsétal, azonnal Gjra
tamadhat.

Az orvvadasz soha nem lehet a hordozo.

Viselkedes a csapatban és a tdbbi csapattal valo
érintkezésben:

A csapatoknak mindig csoportosan kell rohangalniuk, hogy elhozzak az allatok élelmét,
elhozzak az éllatokat, megtamadjak a tobbi csapatot, visszahozzak az allatokat a barkaba stb.
Ha két csapat megtamadja egymast, és az orvvadaszok egyszerre érnek a hordozdkhoz, akkor
parhuzamosan oll6-k?-papir jatékot jatszanak, és a gy?ztes valaszthat valamit az ellenfél
zsékjabol, mivel a zsak az érintéskor tele volt (azaz amit éppen elvettek, azt nem lehet
kdzvetlendl djra ellopni). Ellenkez? esetben az az orvvadasz jatszhat, aki el?szo6r elkapta a
hordozét, és ? és csapata atmenetileg biztonsagban van.

A nem orvvadaszok is megakadalyozhatjak, hogy mas orvvadaszok a hordoz6hoz jussanak.

Gy?zelem és pontozas:

Az a csapat nyer, amelyik el?sz6r hozott be 2 db-ot minden allatfajtabdl a barkajaba.
Ha egy csapatnak minden fajbdl tdbb mint 2 allat van, az nem segit a csapatnak (a végén
maximum 2 allat szamit minden fajbdl a pontozasnal).

Variacio(k)
12 éves korig tarté gyermekcsoporttal az orvvadasz szerepe elhagyhaté. Ez nyugodtabba teszi a
jatékot.
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A jaték a tavolsagok megvalasztasaval lassithatd vagy lassithato.
A jaték vege
A jaték vagy egy meghatarozott id? (1 6ra/ 1,5 6ra) utan ér véget,

vagy miutan az els? csapat minden allatfajbdl 6sszegy?jtétt 2 darabot.



