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Szamjatek

Egy akcidédus off-road jaték. Legjobban az erdébe valé.

Megvalositas

2 csapat alakul. Minden csapat kap egy zsak pélét, amelynek elejére és hatuljara egy 4 szdmjegyu
szam van nyomtatva. Minden jatékosnak egy péloét kell viselnie. A szadmot semmilyen hordozhaté
targgyal, karral vagy kézzel nem szabad eltakarni. Kivételt képeznek a kezeken és karokon kivili
jatékosok. A jatékos sajat l1abat is lehet hasznélni.

A pélétaska mellé egy darab papirt és egy tollat helyeznek el.
Mindkét csapat a zaszléjat kb. 15 méterre a pdlds zsak elbtt helyezi el. A zaszlét természetesen le kell
tenni.

A palya kozepén egy kb. 10 méter 4tmérdju terlletet jeldinek ki kordonszalaggal. A jatékvezet6 ezen a
terUleten helyezkedik el.

A jaték célja
A jaték soran csapatonként minél tébb pontot szerezni.

Pontok szerzése

- Minden felolvasott szam egy pontot ér az ellenfél csapatanak. A pontszamot Ugy szamoljuk, hogy a
polék melletti papiron minden egyes alkalommal, amikor a szamotokat felolvassak, és a pdlét kell
lecserélni, egy jelet tesziink a pdlék mellé. Itt szamit a tisztesség.

- A pélya kozepén 1évé kijeldlt terileten a jatékvezeté megdllitja az idét, hogy megnézze, melyik
csapat toltotte hosszabb ideig a k6zépsé zdnat. A jatékvezetd 2 stopperdraval allitja meg az idét,
csapatonként egyet-egyet. Annak a csapatnak a stopperérajat futtatja, amelynek tébb embere van a
tertileten. Minden 10 perc utan az a csapat, amelyiknek tobb ideje van, +10 pontot kap. Mindkét éra
visszaall és Gjraindul.

- A jaték végén a zaszlékért pontokat kapnak:

- Ha egy csapat mindkét z4szI6t (a sajatjat és az ellenfélét is) megszerzi, az adott csapat +30 pontot
kap

- Ha egy csapat csak az ellenfél zdszlajat birtokolja, +20 pontot kap

- Ha egy csapat csak a sajat zaszlajat birtokolja +10 pont


https://youngstarswiki.org/hu/wiki/art/szamjatek

YoungstarsWihi.org

A jaték menete

Amikor mindkét csapat készen &ll, a jaték a sipszéra kezdédik.

Amikor a pélédon Iévé szamot leolvassak, vissza kell menned a csapatod zsdkjadhoz, be kell jel6Inéd a
pontszamlapon, és fel kell venned egy Uj p6lét. Ha a szdmodat akkor olvassak le, amikor zaszlét

viselsz, akkor azt a helyszinen a foldbe kell szlrnod.

Ha valakinek sikeril elkapnia a zaszlot, azt a sajat zaszldja mellé kell a féldbe szurnia (kb. 15 méterre
a poloés zsdk elbtt). Egy jatékos csak egy zaszlot viselhet magdnal, mindkettét egyltt nem. Az elfoglalt
zaszldkat vissza lehet fogni, és vissza lehet tenni az eredeti helylkre.

A jaték végén a pontokat kiosztjdk és 0sszesitik.
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= Szdmozott pdlok

m 2 z4szl6
Akadalyvédé szalag
2 stopperédra

2 darab papir tollal
10 perces stopperéra
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