Pflockle

-

Ploughshares

Bevezetés:

Jungschi.biili-ként szembestiltiink azzal aténnyel, hogy néhany kisebb gyermeknek rossz tapasztalatai voltak
az egyre népszer?bb "Werwolfle' jatékkal. Ez Amatlan & szakakhoz és rémamokhoz vezetett. Emiatt
felllvizsgaltuk ajéatékhoz val6 hozzaallasunkat, és arra a kbvetkeztetésre jutottunk, hogy az ilyen
tapasztalatok mellett egyszer?en figyelmen kivil hagytuk ajaték lelki oldalédt. Az olyan mitikus Iények, mint
avérfarkasok, amelyek valéban démoni eredet?ek, vagy a boszorkany, aki pozitiv szerepet jatszik a jatékban,
de avalo éetben sotét magiaval démoni er?kre tdmaszkodik, meghatérozéak ajaték szaméra. Ezért az
ifjuségi csoportunkon bellil ajatékelvet vettik, afelesleges dolgokat toroltik, és minden szerepet
atneveztiink és Ujraertelmeztiink. Ennek az a célja, hogy a gyerekeink és mi, mint vezet?k tovabbrais
élvezhessilk ezt ajatékot, de egy olyan spiritualis kérnyezetben jatszédjon, amit képviselni tudunk. A jatékot
"Pflockle"-nek nevezziik.

A jaték elve:
A j&ék elve nagyjébodl 1:1-ben megegyezik a"Werwolfle" jatek elvével. A torténetmesélés azonban nemis
lehetne kil 6nb6z2bb.

Az XY ifjuségi csoport tborbatart. Alig vérjak, hogy egytt toltsék az id?t, j6 beszél getéseket és sok akciot
folytassanak. Minden résztvev?nek sgjét bivakja van. Az 6rom azonban nem tart sokéig, hiszen mér az els?
este kiderll, hogy vannak ataborban olyanok, akiket jobban érdekel a sator |ebontasa, mint maga atabor. Az
XY ifjusagi csoportra héarul afeladat, hogy megtaldlja a bajkever?ket és hazakiildje 2ket. A jaték célja


https://youngstarswiki.org/hu/wiki/art/pflockle

minden normdlis ifjuségi vezet? szdméra az, hogy az 6sszes bajkever?t hazakildje, ésigy megnyerje a
jatékot. A "covekek" célja, ahogy a bajkever?ket nevezzik, mert 7k covekelik a satrakat (= covekeket hliznak
ki aféldb?, hogy a sétruk 6sszed?jon). Minden reggel szavazassal dontik el, hogy kinek kell elhagyniaa
tabort és hazakuldik.

A jaték e 2készitése:

e Elmondani atorténetet

o A szerepek magyarazata

e Csukjétok be a szemeteket

o A szerepeket ajatékvezet? osztja ki (sztepp vagy jatekkartya)

Eljéréas az § szaka folyaméan / ajaték kezdete:

e (az 1. forduldban minden szerep egyszer felébred, hogy a jatékvezet?nek legyen attekintése)

e a"mama’" kivalaszt 2 "legjobb baratot" ésa"baba' azonositja az "ikreket"

Az avgard kivélasztja a bivakjét, ahol az € szakét tolti.

Esri kivalaszt egy személyt, akinek el kell mosogatnia (ez a személy nem beszélhet a vadaskodas al att)
A téeszek kivalasztjdk abivakot, amelyet tétre akarnak tenni

Az §szakai 7rség eldonti, hogy beavatkozik-e (Ujj&épiti a satrat vagy feldllit egy masik sétrat)

Napkozbeni €ljéras:

e Az eseményeket ajatékmester tarjafel.
e Kilonleges funkciokat hajtanak végre:
o A vezet? hazavisz valakit
o Azikreket 6sszekeverik
o A legjobb baratok egyutt mennek
o A téborozénak még mindig van bels? satra (ezért 2. élet™)
o Vigyazzatok az alvajarokkal!
e Ezutan kerll sor a gyulekezésre.
o 1 személyt az Esri kijel6lt a mosogatésra, ezért csendben kell maradnia, nem védekezhet, nem emel het
védat és nem szavazhat.
¢ vadoljanak meg 3-4 embert, akiket azzal gyanuUsitanak, hogy az € szaka folyaman pegazaltak.
e Tobbség dont, hogy ki megy haza. (Figyelem: f? vezet?)
e Ezutan mindenki, aki még ataborban van, visszamegy aludni, és kezd?dik egy Uj északa (lasd az
alvajéras utani € szaka menetét).

A jaték vége:

Amikor az 6sszes "tétet" hazakilldték, vagy mar nincs tobb JS jatékos.

Szer epek

A szerepkartyak letolthetk.

Karo (korabbi vérfarkas)

Minden gjel "kardba hlizzak" egy JS-Ler bivakjét.

JS-Ler (volt falusi)



A téborban résztvev? személy, més kil onleges funkcidja nincs. Cél: Az 6sszes covek hazakildése.
F? vezet? (volt polgar mester)

Szavazategyenl ?ség esetén a szavazés soran masodik szavazattal rendelkezik. Kiegészités: A 3. fordulé utan
kozvetlenul hazakildhet valakit. Szerepét hazamenetelkor dtadja masnak.

Vezet? (volt vadasz)
Szintén hazakiildhet valakit, ha az € szaka folyaman tavoznia kell.
Ejjeli ?r (volt boszorkany)

Jatékonkent egyszer képes megakadalyozni, hogy egy bivakot "leflleljenek”, és egyszer magais"lefilel het"
valakit.

M umia (korabban Amor)

Meghatéroz két legjobb barétot (BFF). Amikor 1 BFF hazamegy, a masik személy is hazamegy. Nem tudnak
meglenni egymas nélkdl.

Baba

Két ikerpért hatdroz meg, akiknek a sétrait északa felcserélik. Ha az egyiknek haza kell mennie (csak
gjszakal), akkor tsszekeveredik a méasikkal.

ESRI (Gj)

Az ESRI minden este kivalaszt valakit, akinek masnap mosogatnia kell. Ez a személy nem vehet részt a
szavazésban, és nem mondhat semmit aznap. Minden este Uj személyt jel6lnek ki a mosogatasra.

Camper:in (korabbi fa)

Van egy tovabbfejlesztett bivakja kils? és bels? satorral. Masodik élete van, ha a sétrat az €szaka folyaman
"felszogelik". Ha masnap hazakildik, akkor mindenképpen el kell mennie.

Alvajar 6 (korabbi zar andok)

Minden gjjel kivalaszt egy bivakot, amelyben alszik. Ha a sgjat sétrat az € szaka folyaman "fel akasztjék",
nem torténik semmi. Ha azonban a kivalasztott bivakot "felszirjak”, a személy a bivak tulgdonosaval egyutt
hazamegy. A szerepnek nincs hatésa a nap folyaman.

Schnurri (korabbi gomba)

Témogatniakell az els? vadat, ami az els? szavazas soran torténik, majd minden tovabbi napon tamogatnia
kell. Az akcio akkor ér véget, amikor a vadlottat hazakil dték.

Spielanleitung und Karten
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