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Pflockle

A jol ismert "Werwolfle"-t Ujraértelmezték és az ifjusdgi kérusok
kontextusédba helyezték.

Ploughshares

Bevezetés:

Jungschi.bili-ként szembesliltiink azzal a ténnyel, hogy néhany kisebb gyermeknek rossz tapasztalatai
voltak az egyre népszerlbb "Werwoélfle" jatékkal. Ez dlmatlan éjszakdkhoz és rémdalmokhoz vezetett.
Emiatt felllvizsgaltuk a jatékhoz vald hozzadllasunkat, és arra a kdvetkeztetésre jutottunk, hogy az
ilyen tapasztalatok mellett egyszerlen figyelmen kivil hagytuk a jaték lelki oldalat. Az olyan mitikus
[ények, mint a vérfarkasok, amelyek valéban démoni eredetliek, vagy a boszorkany, aki pozitiv
szerepet jatszik a jatékban, de a vald életben sotét magidval démoni erékre tdmaszkodik,
meghatdrozdak a jaték szamara. Ezért az ifjusagi csoportunkon belll a jatékelvet vettik, a felesleges
dolgokat toroltik, és minden szerepet dtneveztliink és Ujraértelmeztiink. Ennek az a célja, hogy a
gyerekeink és mi, mint vezetdk tovabbra is élvezhessiik ezt a jatékot, de egy olyan spiritudlis
kérnyezetben jatszddjon, amit képviselni tudunk. A jatékot "Pflockle"-nek nevezzik.

A jaték elve:

A jaték elve nagyjabdl 1:1-ben megegyezik a "Werwolfle" jaték elvével. A toérténetmesélés azonban
nem is lehetne kiilonb6zd8bb.

Az XY ifjuségi csoport tdborba tart. Alig varjadk, hogy egytt toltsék az idét, j6 beszélgetéseket és sok
akciét folytassanak. Minden résztvevdnek sajat bivakja van. Az 6rom azonban nem tart sokaig, hiszen
mar az elsé este kiderl, hogy vannak a tdborban olyanok, akiket jobban érdekel a sator lebontasa,
mint maga a tdbor. Az XY ifjusdgi csoportra harul a feladat, hogy megtaldlja a bajkeverdket és
hazaktildje 6ket. A jaték célja minden normalis ifjisagi vezet§ szdmadara az, hogy az dsszes bajkeverdét
hazakdildje, és igy megnyerje a jatékot. A "cévekek" célja, ahogy a bajkeverdket nevezziik, mert 6k
covekelik a satrakat (= covekeket hiznak ki a foldbél, hogy a satruk 6sszed6ljon). Minden reggel
szavazassal dontik el, hogy kinek kell elhagynia a tdbort és hazakuldik.

A jaték el6készitése:

= Elmondani a torténetet
= A szerepek magyarazata
= Csukjatok be a szemeteket
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= A szerepeket a jatékvezet6 osztja ki (sztepp vagy jatékkartya)
Eljaras az éjszaka folyaman / a jaték kezdete:

= (az 1. forduléban minden szerep egyszer felébred, hogy a jatékvezetének legyen attekintése)

= a "mama" kivalaszt 2 "legjobb baratot" és a "baba" azonositja az "ikreket"

= Az alvajaré kivdalasztja a bivakjat, ahol az éjszakat tolti.

» Esri kivélaszt egy személyt, akinek el kell mosogatnia (ez a személy nem beszélhet a vddaskodas
alatt)

= A téeszek kivalasztjdk a bivakot, amelyet tétre akarnak tenni

= Az éjszakai 6rség eldodnti, hogy beavatkozik-e (Ujjdépiti a satrat vagy feldllit egy masik satrat)

Napkoézbeni eljaras:

= Az eseményeket a jatékmester tarja fel.
Kilonleges funkcidkat hajtanak végre:

= A vezetd hazavisz valakit

» Az ikreket dsszekeverik

= A legjobb baratok egyitt mennek

= A tdborozénak még mindig van belsé satra (ezért "2. élet")

= Vigyazzatok az alvajardkkal!
Ezutdn kerll sor a gylilekezésre.
1 személyt az Esri kijelolt a mosogatasra, ezért csendben kell maradnia, nem védekezhet, nem
emelhet vddat és nem szavazhat.
vadoljanak meg 3-4 embert, akiket azzal gyanusitanak, hogy az éjszaka folyaman pegazaltak.
Tobbség dont, hogy ki megy haza. (Figyelem: f§ vezetd!)
Ezutdn mindenki, aki még a tdborban van, visszamegy aludni, és kezdédik egy Uj éjszaka (lasd az
alvajaras utani éjszaka menetét).

A jaték vége:

Amikor az 6sszes "tétet" hazakUlldték, vagy mar nincs tobb JS jatékos.

Szerepek
A szerepkartyak letolthetdk.

Karé (korabbi vérfarkas)

Minden éjjel "kardba hlzzak" egy JS-Ler bivakjat.

JS-Ler (volt falusi)
A tdborban résztvevd személy, mas kilonleges funkcidja nincs. Cél: Az 6sszes covek hazaklldése.

F6 vezet6 (volt polgarmester)

SzavazategyenlG6ség esetén a szavazds sordn masodik szavazattal rendelkezik. Kiegészités: A 3.
forduld utdn koézvetlentll hazaktldhet valakit. Szerepét hazamenetelkor dtadja masnak.

Vezeté (volt vadasz)

Szintén hazaklldhet valakit, ha az éjszaka folyaman tavoznia kell.

Ejjeli 6r (volt boszorkany)
Jatékonként egyszer képes megakadalyozni, hogy egy bivakot "leflileljenek", és egyszer maga is
"lefUlelhet" valakit.

Mumia (korabban Amor)

Meghatéroz két legjobb baratot (BFF). Amikor 1 BFF hazamegy, a masik személy is hazamegy. Nem
tudnak meglenni egymas nélkal.

Baba
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Két ikerpart hatdroz meg, akiknek a satrait éjszaka felcserélik. Ha az egyiknek haza kell mennie (csak
éjszaka!), akkor 6sszekeveredik a masikkal.

ESRI (uj)
Az ESRI minden este kivalaszt valakit, akinek masnap mosogatnia kell. Ez a személy nem vehet részt
a szavazdasban, és nem mondhat semmit aznap. Minden este Uj személyt jeldlnek ki a mosogatésra.

Camper:in (korabbi fa)
Van egy tovabbfejlesztett bivakja kiilsé és bels6 satorral. Masodik élete van, ha a satrat az éjszaka
folyaman "felszogelik". Ha mésnap hazakdildik, akkor mindenképpen el kell mennie.

Alvajaré (korabbi zarandok)

Minden éjjel kivalaszt egy bivakot, amelyben alszik. Ha a sajat satrat az éjszaka folyaman
"felakasztjak", nem torténik semmi. Ha azonban a kivalasztott bivakot "felszurjdk", a személy a bivak
tulajdonoséaval egylitt hazamegy. A szerepnek nincs hatdsa a nap folyaman.

Schnurri (korabbi gomba)
Tédmogatnia kell az elsé vadat, ami az els6 szavazas soradn torténik, majd minden tovébbi napon
tdmogatnia kell. Az akcié akkor ér véget, amikor a vadlottat hazakdildték.

Forrasok
Kép: BES)

Jaték: Otletpiac BES) Team Weekend

Weitere Informationen

Kategdriak Kor Fajl letéltés
Jatékok és tevékenységek 8-12 évesek Fajl letoltés elérhetd
Cimkék 13-16 evesek KI Generierter Inhalt
Vérfarkas A résztvevék szama Tartalom
Ifjiségi csoport 1-20 Kategdriak
Szerepjaték 20-30 Cimkék
Csoportkorbeli mérk6zés 30-100 Kor
Jaték Biblia A_ré_sztvev(jk szama

Ez az informécid hidnyzik. B|E)I|a
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