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Pflockle

A jOl ismert "Werwolfle"-t Gjraértelmezték és az ifjusagi
kérusok kontextusaba helyezték.

Ploughshares

Bevezetés:

Jungschi.buli-ként szembesultink azzal a ténnyel, hogy néhany kisebb gyermeknek rossz
tapasztalatai voltak az egyre népszer?bb "Werwdlfle" jatékkal. Ez almatlan éjszakakhoz és
rémalmokhoz vezetett. Emiatt felllvizsgaltuk a jatékhoz val6é hozzééllasunkat, és arra a
kovetkeztetésre jutottunk, hogy az ilyen tapasztalatok mellett egyszer?en figyelmen kivil hagytuk a
jaték lelki oldalat. Az olyan mitikus lények, mint a vérfarkasok, amelyek valoban démoni eredet?ek,
vagy a boszorkany, aki pozitiv szerepet jatszik a jatékban, de a valo életben sétét magiaval demoni
er?kre tamaszkodik, meghatarozoak a jaték szamara. Ezért az ifjusagi csoportunkon belil a
jatékelvet vettik, a felesleges dolgokat toréltik, és minden szerepet atneveztink és
Gjraértelmeztink. Ennek az a célja, hogy a gyerekeink €s mi, mint vezet?k tovabbra is élvezhessik
ezt a jatékot, de egy olyan spiritualis kérnyezetben jatszddjon, amit képviselni tudunk. A jatékot
"Pflockle"-nek nevezzik.

A jaték elve:

A jaték elve nagyjabol 1:1-ben megegyezik a "Werwolfle" jaték elvével. A torténetmesélés azonban
nem is lehetne kulénbdz?bb.

Az XY ifjusagi csoport tAborba tart. Alig varjak, hogy egyutt toltsék az id?t, j6 beszélgetéseket és
sok akciot folytassanak. Minden résztvev?nek sajat bivakja van. Az 6rém azonban nem tart sokaig,
hiszen mér az els? este kiderul, hogy vannak a taborban olyanok, akiket jobban érdekel a sator
lebontasa, mint maga a tabor. Az XY ifjuséagi csoportra harul a feladat, hogy megtalalja a bajkever?
ket és hazakildje ?ket. A jaték célja minden normalis ifjusagi vezet? szadmara az, hogy az 6sszes
bajkever?t hazakildje, és igy megnyerje a jatékot. A "cdvekek" célja, ahogy a bajkever?ket
nevezzik, mert ?k covekelik a satrakat (= covekeket hiznak ki a féldb?l, hogy a satruk 6sszed?
ljon). Minden reggel szavazassal dontik el, hogy kinek kell elhagynia a tabort és hazakuildik.

A jaték el?készitése:

Elmondani a torténetet

A szerepek magyarazata

Csukjatok be a szemeteket

A szerepeket a jatékvezet? osztja ki (sztepp vagy jatékkartya)

Eljaras az éjszaka folyaman / a jaték kezdete:

= (az 1. fordulbban minden szerep egyszer felébred, hogy a jatékvezet?nek legyen attekintése)
= a "mama" kivalaszt 2 "legjobb baratot" és a "baba" azonositja az "ikreket"
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Az alvajaro kivalasztja a bivakjat, ahol az éjszakat tolti.

Esri kivalaszt egy személyt, akinek el kell mosogatnia (ez a személy nem beszélhet a
vadaskodas alatt)

A téeszek kivalasztjak a bivakot, amelyet tétre akarnak tenni

Az éjszakai ?rség eldonti, hogy beavatkozik-e (Gjjaépiti a satrat vagy felallit egy masik séatrat)

NapkoOzbeni eljaras:

= Az eseményeket a jatékmester tarja fel.

= Kllonleges funkciokat hajtanak végre:
= A vezet? hazavisz valakit

Az ikreket 6sszekeverik

A legjobb baratok egyitt mennek

A tdborozénak még mindig van bels? satra (ezért "2. élet")
= Vigyazzatok az alvajarokkal!

= Ezutan kerul sor a gyulekezésre.

= 1 személyt az Esri kijel6lt a mosogatasra, ezért csendben kell maradnia, nem védekezhet, nem
emelhet vadat és nem szavazhat.

= vadoljanak meg 3-4 embert, akiket azzal gyanusitanak, hogy az éjszaka folyaman pegazaltak.

= TObbség dont, hogy ki megy haza. (Figyelem: f? vezet?!)

= Ezutan mindenki, aki még a taborban van, visszamegy aludni, és kezd?dik egy Uj éjszaka (lasd
az alvajaras utani éjszaka menetét).

A jaték vége:

Amikor az 6sszes "tétet" hazakuldték, vagy mar nincs tébb JS jatékos.

Szerepek

A szerepkartyak letolthet?k.

Karo (korabbi vérfarkas)
Minden éjjel "kardba huzzak" egy JS-Ler bivakjat.

JS-Ler (volt falusi)
A tdborban résztvev? személy, mas kuldnleges funkcibja nincs. Cél: Az 6sszes covek
hazakildése.

F? vezet? (volt polgarmester)
Szavazategyenl?ség esetén a szavazas soran masodik szavazattal rendelkezik. Kiegészités: A 3.
fordul6 utan koézvetlenll hazakildhet valakit. Szerepét hazamenetelkor atadja masnak.

Vezet? (volt vadasz)
Szintén hazakuildhet valakit, ha az éjszaka folyaman tavoznia kell.

Ejjeli ?r (volt boszorkany)
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Jatékonként egyszer képes megakadalyozni, hogy egy bivakot "leflileljenek”, és egyszer maga is
"lefulelhet" valakit.

Mumia (korédbban Amor)
Meghataroz két legjobb baratot (BFF). Amikor 1 BFF hazamegy, a masik személy is hazamegy.
Nem tudnak meglenni egymas nélkdil.

Baba
Két ikerpart hataroz meg, akiknek a satrait éjszaka felcserélik. Ha az egyiknek haza kell mennie
(csak éjszaka!), akkor 6sszekeveredik a masikkal.

ESRI (Gj)

Az ESRI minden este kivalaszt valakit, akinek masnap mosogatnia kell. Ez a személy nem vehet
részt a szavazasban, és nem mondhat semmit aznap. Minden este Uj személyt jelélnek ki a
mosogatasra.

Camper:in (korabbi fa)
Van egy tovabbfejlesztett bivakja kils? és bels? satorral. Masodik élete van, ha a satrat az éjszaka
folyaman "felszogelik". Ha méasnap hazakuldik, akkor mindenképpen el kell mennie.

Alvajaro (korabbi zardndok)

Minden éjjel kivalaszt egy bivakot, amelyben alszik. Ha a sajat satrat az éjszaka folyaman
"felakasztjak", nem torténik semmi. Ha azonban a kivalasztott bivakot "felszurjak”, a személy a
bivak tulajdonoséaval egyutt hazamegy. A szerepnek nincs hatasa a nap folyaman.

Schnurri (kordbbi gomba)
Tamogatnia kell az els? vadat, ami az els? szavazas soran toérténik, majd minden tovabbi napon
tamogatnia kell. Az akcio akkor ér véget, amikor a vadlottat hazakuldték.

Jaték utasitasok és kartyak

Forrasok
Kép: BESJ

Jaték: Otletpiac BESJ Team Weekend
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