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Szamjaték kincskereséssel

Két egyforma méretli, szamokkal elldtott csoport
keresi a kincset az ellenfél mezején (pl. egy oszlopot).
Aki el6szor taldlja meg a pilont, az a gy6ztes. A jatékot
lehetbleg éjszaka vagy szlrkuletkor jatsszak.

Anyag

= Elegendd készlet, eldl és hatul két-két szammal (lehetbleg két kilonb6zd szin
tipus), 3 vagy 4 szamjegyl. Ha csak egyszinl szamok allnak rendelkezésre,
jatékszalagok egy csoporthoz

= 2 oszlop vagy 2 azonos méretdl, hasonlé méretl targy

» Akadalyvédd szalag

El6készités

= Egy erdében két azonos méretl mezdét hatarolunk el kordonszalaggal. A
kdzpont k6zépen helyezkedik el

= Két azonos méretl csoportot alakitunk ki. Mindegyik csoport kap egy-egy
jatékteret. Minden csoport kap egy-egy oszlopot vagy hasonlé targyat.

= Mindenki kap egy szamsort, amely el6lrdl és hatulrdl is jol lathatd. Vagy
mindkét csoportnak kiilénb6z6 szinl szamai vannak, vagy az egyik csoportnak
van egy szalagja is, hogy megkullonboztesse 6ket.

= Mindkét csoport elrejti a pilonjait Ugy, hogy a foldrél csak a felsd 10 cm lathaté
legyen. Ugyelnek arra, hogy a masik csoport jatékosai ez id6 alatt ne ldthassék,
hol van a rejtekhely.


https://youngstarswiki.org/hu/wiki/art/szamjatek-kincskeresessel
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Spielfeld Gruppe 2

A jaték menete

= A kezdd sipszéra mindkét csoport jatékosai megprébaljak megtaldlni az ellenfél
térfelén |évé oszlopot. A szamokat legfeljebb csak az egyik oldalon lehet
lefedni. Az els6é szamot letakarni és hattal egy fanak allni tehat tilos.

= Ha eqgy jatékos szamat az ellenfél hangosan felolvassa, felemelt kézzel kell
kozépre mennie, és kap egy vildgitdé palcat. Ezutdn folytathatja a jatékot. Ha a
szamot masodszor is felolvassak, a jatékos kezére egy masodik izzépalcat
helyeznek. Akinek harmadszor is felolvassak, annak teljesitenie kell egy
héstettet (pl. 10 fekvétamaszt), majd atadhatja mindkét izzépalcat, és
folytathatja a jatékot.

= Aki megtalalta a p6znat, annak a lehetd leggyorsabban be kell vinnie azt az
irdnyitokdzpontba. Utkézben mar nem lehet leolvasni. A megfelel csoport
nyer.

A jaték tobbszor is jatszhatd, pl. 3-szor. Egy variacié, hogy aki kiolvassa, az az
utolsé alkalommal biztosan kiesik.
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