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A Voros-tengeren at vezeto ut
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A jatek ceélja
A gyerekek megtapasztaljadk, hogy az Ur hogyan tudja legy6zni az akadalyokat, ha
vele vannak az uton.

Torténet

Egyiptomban vagyunk, és a faradé végre elenged minket.

A jatek leirasa

A kiinduldsi mez6 a bal alsé sarokban van.

A gyerekek Osszlétszamatdl fliggben tdbb csapatban jatszunk.
Minden csapat keresi a sajat gyalogjat, amellyel végigjarja a palyat.

A csapatbdl valaki dob a kockaval. Annyi mez6vel haladnak el6re, ahany kockaval
dobtak. Ha a gyalog egy adott mezén landol, az egész csapatnak a dobott
szamnak megfeleld feladatot kell megoldania. Minél magasabb a szam, anndl
nehezebb a feladat. A feladatot egy dllomdason oldjak meg valahol a mezén, és a
feladat megoldasa utan a csoport visszatér a jatéktervhez, és sorban varakozik,
amig sorra nem kerdl.

A forgatokonyv szerinti mezdn a gyalogosnak a kocka szamatdl fliggetlentl meg
kell &linia. Ott kapnak egy feladatot a jatékvezetétdl, ami attédl figg, hogy a
csoport mennyire haladt elére a tobbiektdl. Példaul egy bibliai térténetrdl sz616
jelenetet kell el6adni, egy verset kivilrél megtanulni, egy dalt énekelni stb.
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A voros dagalyndl az egész csoportnak meg kell varnia, amig minden csapat eléri
a voros dagalyt. Ekkor a jaték elakad, és egy vezetd hozza Mézest. Rajta keresztll
megnyilik a tenger, és a jaték attdl fliggden folytatddik, hogy ki érte el el6bb a
tengert.

A lecke 6sszekapcsolja az akadalynal valo elakadas érzését és a
felszabadultsagot, amit akkor érez az ember, amikor az akadalyt valaki mas keze
altal leklzdi.

Feladatok a dobott szamnak megfeleléen:
1 Konnyu sport / KonnyU feladatok

2 Pantomim: a csapat egyik dnkéntese kap egy szét, és azt pantomimmal kell
bemutatnia a tobbieknek

3 Dobd el a labdéat: a gyerekek kort alkotnak, és 10 alkalommal kell eldobniuk a
labdat anélkil, hogy elesnének.

4 Biblia: A gyerekek kapnak egy kérdést a Biblidbdl és/vagy a leckébdl.

5 Kemény sport: Az egész csapatnak egy nehezebb sportot kell végeznie (10
fekvétamasz, emberpiramis alkotasa, futas stb.)

6 Kis felfedez6k: Csomok, iranytd hasznalata, morzekéd megfejtése

A fajl A3-as vagy A4d-es formatumban toérténdé nyomtatasra alkalmas. Nyomtatas
utan illessze 6ssze a papirokat, és AO vagy Al lesz beldle.



