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A korbe és a koron kivil

Rammel jaték, amely nem igényel felkészllést és szinte semmilyen
eréfeszitést.

El6készités
Rajzolj egy kort a padléra egy darab krétaval.

Feladat

Mindenki a kéron kival all, és megprébalja egymast a korbe 16kni. Aki mindkét labaval belép a korbe,
annak a korben kell maradnia. Az 6 feladatuk ezutdn az, hogy a kérben &alljanak, és a kdéron kivl
allékat behuzzak a koérbe.

Aki utoljara van a koéron kivil, az nyer.
A jadtéknak még nincs vége.

Amikor mindenki a kérben van, a jaték Ujra kezdddik. Megprébaljdk kilokni a tobbieket a korbdl. Az
elézd jatékhoz hasonldan, aki két labbal a kéron kivil van, az ott marad, és megprébélja kihtzni a
koron beldl [év6ket a korbdl. Az nyer, aki utoljara van a korben.
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