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Varostervezeési jatek

Ez egy olyan jaték, ahol a gyerekek nagyon kreativan
jatszhatnak. Olyan kdrnyezetbe valo, ahol a gyerekek kézm?
ves anyagok nagy valasztékaval rendelkeznek. Az erd? pedig
kulondsen alkalmas erre.

Jatékadatok

= Eletkor: 7 éves kortol

Szam: nem szamit

Terep: erd?,...

Vezet?: 3

Id?tartam: 60 perc - 120 perc

Anyagok

= Kllbnb6z? kézm?ves anyagok (pl. m?anyag tanyér tobhoz/tavakhoz/Uszémedencéhez...,
NaturPUUR)
= Lista az értékelésekhez

El?készités
Ehhez a jatékhoz nincs szikség nagyobb el?készlletekre. Az értékelési listanak rendelkezésre kell
allnia vagy létre kell hoznia, és esetleg kézm?ves anyagokat kell szervezni.

A kovetkez? tevékenységek alkalmasak a posztokhoz:

n Ugrokotél

20 méteres sprint
Ugraldkotelek
Fekv?tdmaszok


https://youngstarswiki.org/hu/wiki/art/varostervezesi-jatek
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A jaték menete

*A gyerekeket kb. 2-5 f?s csoportokra kell osztani.

*A megalakult csoportok keressenek egy helyet, ahol meg akarjak épiteni a varosukat.

*A gyerekek elkezdik épiteni a varost, és szabadjara engedhetik kreativitdsukat (az épuletek
méretét maguk valaszthatjdk meg). Kiilénbdz? allomasokon tovabbi anyagokat kaphatnak.

*Egy értékel? bizottsag bizonyos id?kdzonként (pl. 10-15 percenként) meglatogatja és értékeli az
épitett varosokat.

*A jaték végén az a csoport nyer, amelyik a legtobb pontot kapta az értékel?bizottsagtol.
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