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The Settlers of Catan - Terepjaték

Ez a jaték a "Catan telepesei" tarsasjatékon alapul.
Azonban Ugy alakitottdk at, hogy terepjatékként is
jatszhaté legyen.

Jatékadatok

Eletkor: 12 éves kortdl

Szam: 20 +

Terep: szabadban, erd6, rét

Vezetd: 6-9 (a csoportok szamatoél és a variaciotél fliggbden)
Idétartam: 60 perc +

Anyag

Nyersanyag (tégla, fa, birka, érc, kukoricacsd) --> lehet klilonb6z6 szind
papirdarabok is

Sttépapir a falvak, varosok és utcak megjeldléséhez (az éplletkdzponthoz)
Szalag a csoportok helyének megjeltlésére

esetleg jeldlések a rabldék szamara

A jaték célja

Minden csoport (nemzet) minél tobb utat, falut és varost épit. Az a nemzet nyer,
amelyik a legtobb pontot gydijti. Falvanként egy pont jar, varosonként két pont, a
leghosszabb Utért pedig 6t pont jar.
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Megvaldsitas

A gyermekek szamatdél fiiggbéen 5-8 telep van. Mindegyiknek megvan a sajat
csoporthelye (HQ). Minden térzsnek van egy nyersanyaga (tégla, fa, juh, érc,
kukoricaftl) a HQ-jaban.

Bizonyos dolgok épitéséhez kilonb6z6 nyersanyagokra van szikségik, amelyeket
2 moédon szerezhetnek be:

1. EImennek egy masik nép féhadiszallasara a sajat nyersanyagkartyajukkal, és
1:1 ardnyban elcserélik a nyersanyagukat egy masikra.

2. Elfogni mas jatékosokat, és 3 gydzelemre oll6-ké-papirt csinalni. A kovetkezék
érvényesek:

= A gylOztes annyi kartyat kap az ellenféltél, amennyi néla volt (neki 2 volt, tehat
0 is kap 2 kartyat, ha a masik jatékosnak ennyi van).

= Egy jatékos soha nem tarthat magdénal 6 kartyanal tobbet. Ez azt jelenti, hogy 3
kartyanal tobbel nem tdmadhat.

» A jaték mindig csak annyi kartyaval jatszhato, amennyi kartyaja mindkét
jatékosnak van. (A tamaddnak 3 lapja van, a megtamadott jatékosnak 2, tehat
a jatékot 2 lapra jatsszak le)

Ezutan a klilonb6z6 nyersanyagokkal az éplletk6zponthoz rohansz (a terep
kbzepén), és ott épitkezhetsz Ugy, hogy a kartydkat leadod, és a megfeleld
népnek megfeleld éplletet rajzolsz a sitépapirra. A kdvetkezdk érvényesek:

» Két falu kozott legaldbb két Gtnak kell lennie.
= Miel6tt egy varost épiteni lehet, el6szor egy falut kell épiteni.

Variaciok

1. A rabldk (vezetének cimkézve) hirtelen belépnek a jatékba, pacsiznak a
résztvevOkkel, és maguk is elkezdenek éplleteket épiteni. Nekik nem kell
cserélniuk, ingyen megkapjak a résztvevok kartyait, ha megérintik éket. (Ezt
csak a jaték vége felé vezessik be)
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2. Egy bizonyos vezetd elmegy a csoport f6hadiszalldsara. Ahol ez a vezér van,
ott nem lehet nyersanyagot cserélni. Ez blokadot hoz létre. A jatékosok az
egymassal vald cserekereskedelemre vannak utalva.

3. Kétszer annyiba kerul valamit épiteni. A jatékosoknak jobban egyutt kell
mukodniuk egymassal, mivel csak 6 kartyat vihetnek magukkal.
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