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Egy akciodus jaték, amelyhez nem kell mas, mint egy labda
és jatékosok, akik szeretnek mozogni.

Anyag

egy labda

Megvalositas

Minden jatékos egy bizonyos (nem tul kicsi) jatéktéren tartdzkodik.

Minden jatékosnak van egy bizonyos szamu pontja a kezdéskor (pl. 5).

Az egyik jatékos feldobja a labdat a leveg?be, és felkialt: "Hellé a .... cimre! ". (egy jatékostars
neve)!".

Mig a tobbiek elszaladnak, a szolitott személy megprébalja minél gyorsabban elkapni a labdat.
Amint a labda a kezében van, még harom lépést tehet.

Megkeresi a csapattarsat. Ad nekik egy utasitast (lasd alabb).

A dobo célja, hogy az utasitas végrehajtasakor a labdat eldobja a csapattarsatol, vagy a "kosar"
utasitas esetén a labdat a csapattarsaba tisse. Ha a dobonak sikertl, a masik jatékos minusz
pontot kap, és a kovetkez? "Hallihallo" végrehajtasa utan meghatarozhatja a kbvetkez? dobat.
Ha a dobonak nem sikeril, minusz pontot kap, és ki kell kialtania a kovetkez? "Hallihallot".
Akinek nincs tébb pontja, az kiesik.

Aki a végén megmarad, az a gy?ztes.

Lehetseges utasitasok

Kosar

A csapattars kosarat formal a kezeivel a teste el?tt. A doboé megprobalja beleltni a labdat.

Puding

A hivott jatékos szabadon mozoghat a palyan, azaz példaul leguggolhat és oldalra hajlithatja a
testét, de nem hagyhatja el a helyét. A dob6é megprébalja a masik jatékost ledobni magaral.
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Fal

A hivott jatékos nem mozoghat, és mereven kell allnia. A dobd megprdobalja eltalalni a csapattarsat
a labdaval.

Madarmentes

A hivott jatékos szabadon mozoghat a jatéktéren. A dob6 megprobalja eldobni a menekil?
csapattarsat.
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