
10 másodperc bújócska 

A "keres?" csak 10 másodpercre hunyja le a szemét. Ez
nem sok id? a rejt?zködésre. A "keres?" azonban ezután
csak 3 lépést tehet a kiindulóponttól/tárgytól.... - Hány
elrejtett tárgyat tud megtalálni?

Ennek a játéknak számos változata lehetséges.

Játékadatok

*Életkor: 7 éves kortól

*Szám: 6 +

*Terep: kint (erd?)

*Irányítás: 1

*Id?tartam: 10 perc +

Anyag

Nincs (vagy ki akar csövet)

El?készítés

Ehhez a játékhoz nincs szükség el?készületre.

A játék menete

*Egy tárgyat választunk kiindulási pontként. Mindenkinek meg kell érintenie ezt a tárgyat, vagy a közelében
kell állnia. Egy fa el?nyös.
*Egy személy a "keres?" - behunyja a szemét, és hangosan, lassan számol 10-ig (lehet sípszóval is tízszer
megfújni). Ez alatt a 10 másodperc alatt mindenki más elbújik.
*A "keres?" most megpróbál minél többeket megtalálni és nevükön szólítani, de csak 3 lépést távolodhat el a
kiindulási ponttól/tárgytól.
*Mindazok, akik elbújtak, szintén megpróbálhatnak a kiindulási ponthoz/tárgyhoz lopakodni anélkül, hogy a
"keres?" észrevenné. Ha ez valakinek sikerül, az a játék nyertese.

A játék vége

https://youngstarswiki.org/hu/wiki/art/10-masodperc-bujocska


Ha hosszas keresés után sem találtak meg mindenkit a rejtekhelyén, a játék véget ér, és mindenki újra
összegy?lik a kiindulási ponton/tárgynál. Most a játék megismételhet?, de csak 9 másodperccel stb.
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