
Emberi részek 

A résztvev?ket a csapatok számának megfelel?en csapatokra
osztják. Egy csapat lehet?leg 4-7 résztvev?b?l álljon.

A csapatok egymás ellen, az id?vel szemben és egy adott
feladat alapján versenyeznek, minden tag bevonásával.

Az a csapat, amelyik el?bb teljesíti a feladatot, pontokat gy?jt.
Akinek a végén a legtöbb pontja van, az nyer.

A játék alkalmas beltéren és kültéren egyaránt.

Ötletek a feladatokra lehetnek: m?köd? szélmalom (a képen
látható példa: középen van a szerkezet, a propellert pedig a
szerkezet körül mozgó résztvev?k alkotják), rakéta, rakéta,
éppen kifogott hal, teli talicska, formula 1-es autó stb.

A játék el?készítése nem igényel anyagot.
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