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Buffalo terepjaro jaték

m Indidnok/Cowboyok/Vadnyugat vagy hasonl6 témaju

terepjaték...

Jatékadatok

Kor: 6+

Szam: 20+

Terep: Terulet: rét, erd?
Vezet?: 5+

Id?tartam: 1 6ra+

Anyag

Aranyrogok (példaul aranyszin?re festett kovek)
Kis kartyak (16, landzsa, mokaszin) - elég bel?lik
Bolényfej (példaul céltabla)

ij (vagy darts vagy hasonlo)

Akadalyszalag

Bolénypottydk (példaul bolényt abrazold kartyak)

El?készités

Jelblje meg a terepen jol lathatéan a kilénbdz? terlleteket (csoporttertlet/torzsi terilet, ezist to,
kereskedelmi kbzpont/kdzpont és a bolényldvés helye) kordonszalaggal.

Helyezzétek el az aranyrogoket az ezist tonal.

Adjatok kis kartyakat (16, landzsa, mokaszin) a kereskedelmi kdzpontban a felel?s vezet?nek.
Biztositsatok a bolényfejet (pl. céltablat) a Ioveés helyén, és helyezzétek készenlétbe/adjatok oda
a felel?s vezet?nek az ijat (dart nyilakat vagy hasonlot) és a bélénypontokat (pl. kartyakat,
amelyeken bdlény van).

Alakitsatok/osszatok szét a csoportokat. Ha példaul tébb mint 20 gyerek van, alakitsatok ki
harom vagy négy csoportot/tdrzset. Minél tébb gyerek, annal tébb csoport lehetséges. Minden
csoportnak sziiksége van egy azonosito jelre (példaul egy csoport/tdrzs minden gyermekének
azonos szin? szalagja van. A csoport/torzs teriletét is ezzel a szinnel kell megjeldini)
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n A prérifarkasokat (vezet?ket) azonositani kell (pl. egy specialis szalaggal vagy fejfed?vel), és a
gyerekeknek el kell magyarazni a funkciojukat.
s Magyarazza el a jatékszabalyokat (lehet?leg jatéktervvel)

A jaték menete

= A gyerekek csoportonként/torzsonként a sajat csoportjuk/torzsik teriletére mennek. Ha van
elég vezet?, csoportonként/tdrzsdnként egy vezet? lehet felel?s, aki a gyerekekkel egyutt megy
a tertletre. ? ott marad a jaték ideje alatt. Amint minden gyermek és vezet? elérte a kiindulasi
helyet, a jatékvezet? (aki a jaték soran altalaban a kdzpontban/keresked?helyen tartézkodik) a
megbeszélt jellel/jelzéssel elindithatja a jatékot.

= A gyerekek aranyrogoket keresnek az ezist téban, és elhozzak azokat a csoportteriletikre.

= A gyerekek az aranyrogokkel kartyakat (19, ij és nyil, mokaszin) vasarolhatnak a kereskedelmi
kozpontban. Az arak a jaték menetét?l fligg?en valtoznak.

= Amikor a gyerekek mindharom kéartyat megszerezték, haromszor I?hetnek a bolényfejre
(céltablara) az ijjal (nyilvessz?vel).

= Minden talalatért egy bélénypontot kapnak (= egy levadaszott bolény).

m A jaték soran 3 prérifarkas (fogd) van. ?k fogjak el a gyerekeket a biztonsagi zonak kozott (a
gyerekek védve vannak a csoporttertileten/torzsi terlleten, az ezist tonal, a kereskedelmi
kdzpontban/kézpontban és a bélénylévéskor). Ha a gyerekeket elkapjak, mindent le kell adniuk
(aranyrogok és kartyak: lovak, nyilhegyek, mokaszinok). Ha a gyerekek mindharom kulénb6z?
kartyat maguknal tartjak a bolénylovéshez, nem kell leadniuk a kartyakat. A gyerekeknek a
bdlénypontokat sem kell leadniuk. Biztosan naluk vannak.

A jatek vége

A meghatarozott id? (pl. egy 6ra) utan a jatékvezet? a megbeszeélt jelre befejezi a jatékot. Minden
gyermek visszatér a sajat csoportjaba/torzshelyére. A csoportonként/torzsenként 6sszegy?jtott
bdlénypontokat dsszeszamoljuk. A legtobb bolénypontot szerzett csoport a jaték gy?ztese.
Kivansag szerint ezutan kerulhet sor a dijkiosztasra.
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