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Fogasi vagy levagasi modszerek

Szamos terepjatékban szerepel valamilyen fogasi
maodszer. Itt taldlhattok egy rovid attekintést arrdl,
hogy milyen médszerek alkalmazhatdk.

1. Rangsorold kartyak

» Minden résztvevd kap egy kartyat, amelyen példaul a 1-t6l 9-ig terjedd szamok
sorozata szerepel.

= A kartyak azonban eltérnek egymastol: az egyiken a sorozat 1-tél kezdddik, a
kovetkezdén 4-tél, és igy tovabb.

= A kartya k6zepén egy kiemelt szam talalhaté. Ez a szam hatarozza meg a
kartya értékét.

= Amikor két jatékos egymassal szemben all, a kartyaik hatarozzak meg, ki gy6z.

= Az alabbi példaban a kovetkezé torténik: az a jatékos, akinek a kartydjan az 5
van kiemelve, legy6zi azt, akinek a kartyajan a 9 van kiemelve. Miért? A
kiemelt 5-0s kartyan a 9-es szam az 5-0s alatt van. A kiemelt 9-es kartyan az 5-
0s a 9-es felett van. Ezért az 5-6snek nagyobb az értéke, és legydzi a 9-est.

» Altaldnosségban a szabdly a kdvetkez: egy jatékos legydz minden olyan
jatékost, akinek a szama alacsonyabb, mint a sajat kijeldlt szama. Azonban
veszit minden olyan jatékos ellen, akinek a szdma magasabb, mint a sajatja.

= Ugyanezen elv alapjan nevek vagy hasonlo kifejezések is hasznalhaték.

Példa a pontszamkartyaval torténo
pontszamfelveételre


https://youngstarswiki.org/hu/wiki/art/fogasi-vagy-levagasi-modszerek
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Letoltheto rangsoroldkartyak

Rangkaertchen_Szamok

Rangsorolasi kartya sablon

Rangsorolasi kartya sablon

2. Elet-szalagok

= Minden résztvevl kap egy élet-szalagot (krepp-papirbdl, szovetbdl vagy
hasonld anyagbdl készilt szalagot).

= Ha fontos, hogy a kulénb6z6 csoportok megkilonboztetheték legyenek,
kildonb6z6 szinl szalagokat hasznalnak.

= A jadtékosok az élet-szalagot a jatékvezetd altal kijelolt helyre rogzitik (pl. a
nadrag hatso zsebébe tlrik, a csukldjukra tekerik, vagy a felkarjukra rogzitik). A
szalagoknak jél lathatonak kell lennilk, és konnyen ki kell tudni 6ket
huzni vagy letépni.

= A jatékosok ezutan megproébaljak egymast kiesésre kényszeriteni azzal, hogy
elragadjak ellenfellk szalagjat.

= Ha egy jatékos elvesziti a szalagjat, vagy elvesszlk téle, Ujat kell szereznie a
bazisardl.


https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Rangkaertchen_Nummern.pdf
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= Ez azt jelenti, hogy szUkség lesz segitbkre is, akik gondoskodnak arrél, hogy
minden bazison elegendé mennyiségul, megfeleld szinl szalag alljon
rendelkezésre.

3. Szamok

= Minden résztvevd kap egy jol olvashatd szamot, amelyet biztonsagi tlikkel a
hatara rogzit.

= A jatékosok kieshetnek, ha hangosan kimondjak a szamukat.

= Minden jatékos megprobalhatja elrejteni a szamat fak vagy hasonlé targyak
segitségével, illetve mas jatékosok segitségével, hogy az ellenfelek ne tudjak
elolvasni. A szamot azonban nem szabad a karjaival eltakarni!

= A jaték nehezitéséhez minden jatékos kaphat két példanyt a szamabdl. Az
egyiket a hatara, a masikat a mellkasara rogziti.

= Csoportos jaték esetén a szamokat egyszerlen kinyomtathatjuk vagy
kilénb6zd szind papirra irhatjuk.

» Ha a szdmokat gyakran hasznaljak jatékhoz, érdemes lamindalni 6ket és
zsinorokat régziteni hozzajuk, hogy készen alljanak a testre rogzitésre (lasd a
képet).

Szamok sorozatai

Szamozott mezek
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4. Lisztcsapda

= Egy nagyon vicces médszer valakit megérinteni: Tolts meg egy par attetszd
harisnyat egy kis liszttel.

= A sllyanak kdszonhetéen kénnyen eldobhatd, és lisztfoltot hagy a csapattars
bérén, akit eltalal, igy konnyen lathatd, hogy valdéban eltaldltdk-e vagy sem.

= A jatéktol fuggdben a fogoknak megengedett lehet a csuzli eldobasa, vagy
esetleg a kezukben kell tartaniuk.

Hivatkozasok

= Boritékép: MariES
= Felsorolt fajlok és képek: MariES



