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Robin Hood varosi jaték -
Keressétek, és megtalaljatok

Ezt a jatékot egy ,,Robin Hood” témaju taborozason
jatszottak, de barmely mas témara is alkalmazhaté. A
jaték lényege, hogy egy rejtvény segitségével
kideritstk egy személy vagy targy tartézkodasi helyét,
majd megkeressuk azt.

Anyagok

Csoportonként egy papirlap, amelyen a megolddszéhoz vezetd
rejtvények/feladatok szerepelnek

Csoportonként egy toll

Csoportonként egy varosi térkép

Esetleg valami, amivel jelezni lehet a jaték kezdetét és végét (pl. sip)
esetleg egy nyeremény a gydztesek szamara

Elokészités

» Gondolja at, melyik varosban szeretné megrendezni a jatékot.

= DOntsd el, hova kell a gyerekeknek futniuk, és mit kell ott megtalalniuk. A
helyszin cime vagy neve az a megolddszd, amelyet a gyerekeknek a rejtvények
és feladatok alapjan kell kitaldlniuk. (pl. Piactér)

» Készits feladatlapot/rejtvényt (minél szétszértabbak a helyszinek, annal
hosszabb lesz a jaték).

= Adj minden csoportnak egy varosi térképet.

» A jaték kezdete el6tt rejtsd el a megkeresendd targyat, vagy kérd meg a
megkeresendd személyt, hogy foglalja el a helyét a célpontban.
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Puzzle-példa

Megoldasi lap sablon
Sablon: Megoldékulcs

A jaték célja

= A csoportok igyekeznek a lehetd leggyorsabban megoldani a rejtvényt, hogy
els6ként taladljdk meg a keresett targyat vagy személyt.

Eljaras

= Ossza fel a résztvevbket csoportokra. Gondoskodjon arrél, hogy azok, akik jol
ismerik a varost, egyenletesen oszlanak el a csoportok kodzott.

= Minden csoport kap egy varosi térképet, egy feladatlapot és egy tollat.

= Ha a varosi térkép valamelyik ponton nem segit a jatékosoknak, természetesen
megkérdezhetik az arra jarékat, hogy merre kell mennitk.

= Minden csoportot legalabb egy szervezének kell kisérnie.

= A résztvevék maguk donthetik el, milyen sorrendben teljesitik a feladatokat az
egyes ellen6érzépontokon.

» Az a csoport nyer, amelyik els6ként talalja meg a személyt vagy a targyat.

= DOntetlen esetén a példaban szerepld hazszam-rejtvény segitségével lehet
eldonteni a gy6ztest. Az a csoport nyer, amelyik kitalalja a helyes hazszamot.
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