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Robin Hood - Ejszakai jaték

Ezt a verseny- és taktikai jatékot mar jatszottak egy
taborban. Szerelkezzetek fel, hogy segitsetek Robin
Hoodnak az igazsagért folytatott harcaban!

Anyag

Life szalag

Csereanyag: kavicsok, bér, gyapju, kardok, bdrok, nyilak, kések
Eletszalag a beszalliték szdmara

Jelzés a keresked6k szdmdra

Az allomasok cimkézése

Lampak az allomasokon

Az Grjarat jelolése

Els6segélycsomag

Elokészités

= keresslink egy megfeleld jatszohelyet (erdd)

= Szikség esetén hatarolja le a jatszéteret

» Jel6ljuk meg a csoportok alapjat

= Jeloljétek ki és allitsatok fel a cseredllomas (készitsétek eld a fegyvereket és a
béroket)

= A kereskeddbk felszerelése zseblampakkal és cserealapanyagokkal

= Osszatok szét a kereskeddket az erd6ben

A jaték felépitésének vazlata


https://youngstarswiki.org/hu/wiki/art/robin-hood-ejszakai-jatek
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Szukséges alkalmazotti Iétszam

1 alkalmazott csoportos bazisdllomasonként

Arukeresked§ (a létszamot a résztvevék szamahoz kell igazitani)

1-4 alkalmazott a cseredllomdason

Jardrszolgalatban dolgozdk (a résztvevék szamatdl fliggden)

= Alkalmazottak, akik az eltdvolitott életszalagokat visszahozzak a megfeleld
bazisra

A jaték célja

= Robin Hood egy elit csoportot akar 6sszeallitani a népébdl.

Végrehajtas

A résztvevOk csoportokra oszlanak.

Minden csoport egyedul jatszik. Minden csoport megprébal fegyvereket (az
erdében valé tuléléshez fontos dolgokat) szerezni az erdében (pl. kardokat,
nyilakat, késeket és bdéroket).

Természetesen a dolgok nem csak Ugy teremnek az erdében, hanem
nyersanyagokat kell gyUjteni, amelyeket aztan fegyverekre lehet cserélni.
Kardok: 3 kavics, 2 gyapju, 2 bor = 10 pont
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= Kések: 3 gyapju, 2 bor = 6 pont

= Nyilak: 2 kavics, 1 bor = 4 pont

= B6orok: 1 bor, 1 gyapju = 2 pont

= A csoportok az erdd kozepén Iévé allomas korll helyezkednek el. Ezen az
allomdason az 6sszegyUjtott nyersanyagokat fegyverekre és bérokre lehet
cserélni.

= A nyersanyagokat (gyapju, bér, kovek) az erdében Iévd alkalmazottakndl lehet
beszerezni, akik zseblampajuk roévid villogasaval jelzik helyzetlket.

» Minden csoportnak 3 kereskeddje van, akik kicserélik a nyersanyagokat. Oket
eqgy szalaggal jeldlik a fejuk korul. A kereskeddk a jaték soran cserélhetik
szerepuket a csoportjukbdl egy beszallitéval is.

= A tdbbi csoporttag a nyersanyagszallitok. Egyszerre csak egy nyersanyagot
szallithatnak.

= A csoportok egymassal is cserélhetnek.

= Vannak seriffjarérok, akik elvehetik a nyersanyagokat a szallitoktél, de a
keresked6ktdl nem. A jarérok ugy fogjak el a szallitékat, hogy elveszik az
életszalagjukat.

= Ha egy beszallitét elkapnak, atadja nyersanyagat a jarérnek, és elmegy a

bazisara, hogy Uj életszalagot kapjon.

Az a csoport nyer, amelyik a legtobb pontot kapja.

Jatékido

» Az els6 lehet8ség a jaték id6tartamanak korlatozasa (kb. 30-45 perc). Itt fontos,
hogy elegendé csereanyag alljon rendelkezésre!

= A méasodik lehet6ség a jaték befejezése, amikor az 6sszes fegyvert és bért
felvasaroltuk. Ebben az esetben is fontos, hogy az alkalmazottak a
cseredllomasrél és az Grjaratokrél 6sszegyljtott nyersanyagokat visszavigyék a
keresked6khoz, hogy ne szakitsak meg a jatékot.

A forras igazolasa

= Boritékép: MariES
= Vazlat: MariES



