Az Oriasok csataja

Ez egy bonyolult
versenyjaték
vicces
parbajokkal.

Anyag

e Sip
e Stopperora

Jatékok
Fogd meg a tor 6lk6z?t (sebesség)
Anyag: 1 vagy tébb kistorulk6z?

Péarokat alkotunk azonos szamu résztvevvel.

Hattal egymasnak hattal, egymés |abét atkarolva dlnak. Eqy torulk6zt helyeznek kdzéj k.

A jatékvezet? jelére mindkét partner megprobdlja els?ként megfogni atorilkdz?t alaban keresztil.
Akinek sikertl, az nyer.

Minden gy?ztes partner Uj part alkot atobbi gy?ztes egyikével.

A j&ékot addig jatsszak, amig csak egy gy ?ztes marad.

Az ? csoportja egy pontot kap.

Ha arésztvevk szdmanem egyenl?, akkor harom jatékos is versenyezhet egymas ellen.

Sulyemelés (er?)

Anyag: 1 stly résztvev?nként (pl. tetracsomag zacskdban vagy hasonl6)
o A résztvev?k mindegyike kap egy-egy sulyt.
o A jatékvezet? jelére minden résztvev? kinyuijtott karral felemeli a stlyt.
e Az nyer, aki utoljara engedi le akarjat.

Bananf?z?sjaték (gyor sasag)
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Anyagok: 1 banén résztvev?nként; a bananokhoz azonos hosszisagu zsindrokat er?sitenek; a zsindr méasik
végére tket er?sitenek

e Minden résztvev? kap egy banant, amelyet cérnaval ést?kkel el készitettek.

¢ A résztvev?k a bananjukat azonos magassagban a padlora helyezik, és elindulnak a startvonal felé.

o A j&tékvezet? inditdjelére ajatékosok megprobdljdk alehet? leggyorsabban feltekerni a cérnat at?re,
hogy els?keént kapjék el a banant.

e Az ajatékos nyer, aki € ?sz6r nyitjaki és eszi meg a banant.

Palack és ceruza jaték (pontossag)
Anyag: 1 palack résztvev?nkeént és egy zsinorra er?sitett toll

e A zsinort minden résztvev? 6vére vagy 6vhurokrakell er?siteni.
e Minden résztvev? mogott van egy Ures palack, amelybe bele kell ttni atollal.
e Az nyer, akinek ez el ?szor sikertl.

Kigy6ev? ver seny (ligyesség)
Anyag: 4 cukorkigyo résztvev?nként, hosszu zsindrra er?sitve

o Két segit? tartjaa zsinort a cukorkigyodkkal vizszintesen aleveg?ben (akigydknak épp csak a szgjuk
kozel ében kell lenniUk).

o A jatékvezet? jelére ajatékosok megprobaljak mindl gyorsabban egymas utan megenni a4 kigyot.

e Az nyer, akinek ez elskeént siker(l.

Grimasz jaték (arckife ezés)
Anyag: 1 gumi résztvev?nként
e Minden résztvev? kap egy gumit, amelyet afejére kell hizniuk, és az orruk hegyére és a fulik moge
kell régziteniUk.
o A jatékvezet?jelére arésztvevk arckifejezésekkel és grimaszokkal probaljak a gumit a nyakukig
feljuttatni.
e Az ajaékos nyer, akinek agumija el ?szor éri el anyakat.
Bébel tornya (Ugyesség)
Anyag: 1 Ures, fed? nélklli palack résztvev?nként, gyufa
o A jatékvezet?jelére arésztvev?k megprobanak a gyufakbdl olyan tornyot épiteni a palack nyilasan,
amely magasabb, mint atdbbi jatékos tornya.
e AKki 5 perc elteltével alegmagasabb tornyot épitette, az nyer.
En vagyok a legjobb (kapacitas)
Anyag: csicseriborsd vagy hasonl o, résztvev?nkeént 1 edény vagy zacskd, mérlegek

o A résztvev?k megprobdnak minél tébb csicseriborsot a szgjukba tenni.

e Ezutan hangosan éstisztan ki kell mondaniuk, hogy "En vagyok alegjobb".

o A j&tékosok csicseriborsbit ezutan kiil6nb6z? edényekbe helyezik, és egyenként megmérik.
e Akinek alegttbb csicseriborsd van a szdjaban, az nyer.

" Leszarom a kekszet!" (gyor sasag)



Anyag: 2 nagyobb, széraz keksz résztvev?nkent

¢ Minden résztvev? megprébalja alehet? leggyorsabban megenni a két kekszet, majd fitydini.
e Az nyer, aki el?szor futyul hangosan.

Bofog?ver seny (hanger ?)
Anyag: 1 teli Coca-Cola palack (vagy méas szénsavasital), 1 nagy pohar résztvevnkeént
e Minden résztvev? megissza a sgjat poh& Coca-Col§ét.

e Az nyer, aki utdna aleghangosabban tud bofégni.

A forrasigazolasa

e Boritokép: MariES



