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Gyongy keresked6

Ennek az éjszakai jatéknak a célja, hogy minél tobb

0 Ot gyljts 6ssze, hogy teljesitsd a kirdly
\\\I//, gyongyé
= é“‘ parancsat. Melyik céh van elényben?

Anyagok

» Zaszlék vagy hasonldk az dllomasok kijeldléséhez

» Fények az allomasok felismerhetdségéhez

= Zseblampak

= Kilonb6z6 szinl gydngyok és tobb példanyban (pl. 4 csoport = sok gyongy 4
kidlonb6z6 szinben)

s Szadmmal ellatott mezek/trikdk

» kilonb6z6 szind krepp-papir

= Els6segélycsomag

Elokészités

= Jelbljetek ki allomasokat az X jatéktéren (a méret a jatékosok szamatél fligg)

= Helyezzétek el az anyagokat az allomasokon: a gyéngydket a megfeleld
banyakba, a testeket/trikdkat az élet kutjaba.

= Helyezzétek el a kirdlyt (= alkalmazottat) a févarosban

= Adjatok egy alkalmazottat minden csoport bazisan

= ROgzitsetek krepp-papirt a csoporttagok felkarjara vagy hasonléra (kék csoport
= kék krepp-papir)


https://youngstarswiki.org/hu/wiki/art/gyongy-kereskedo
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A jaték bevezetése

= A kiraly felszoélitotta a gyongykereskeddk céheit, hogy hozzanak neki a 4
legértékesebb gydngybdl egy bizonyos szamu darabot (a kilonb6zd gydéngydk
szama a résztvevOk szamatdl fligg).

= A jaték célja: A kiraly utasitasanak teljesitése és a legtdébb pont
megszerzése.

Végrehajtas

= A résztveviket 4 egyenld csoportra (= céhre) osztjuk (a csoportok szama
valtozhat).

= A 4 céh a céh sajat banyajaban banyaszhaté gyongyok szinérdl kapja a nevét
(kék, sarga, piros, zold). Minden céhtag az adott szinl krepp-papirral van
felszerelve, amit a jaték soran végig lathatéan a testén kell viselnie.

= A csoportbazis mellett minden céhnek van egy banyaja is, ahova mas céhek
nem léphetnek be. igy minden csoport mar birtokdban van a 4 értékes gyéngy
kozul egynek.

= De hogyan juthat hozza egy céh a masik 3 szinhez?

= A sajat céhnek van egy bizonyos kapcsolata a tobbi céhvel:

uldozott: A céhre egy masik céh vadaszik, amelyik megprébalja ellopni a
gyongyodket.

szovetséges: A céh baratkozhat egy masik céhvel, cserélhetnek,
kereskedhetnek...

harc: A céh ellophatja a gyongyoket egy masik céhtdl.

» Ha egy jatékos birtokaba kerll egy gydngy (a sajatja vagy egy masik jatékosé),
akkor azt a csoport bazisara viszi. Maximum 3 gyongy szallithatd, de egyszerre
csak egyféle gyongyot!

» A csoportbazisra érve a jatékosoktél nem lehet tébb gydngyot lopni.
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= A gyongyoOket Ugy lehet ellopni, hogy az ellenfél jatékosainak mezén/péléjan
lévd szamokat leolvassadk és hangosan kiabaljak. A leleplezett jatékosnak ekkor
at kell adnia az 6sszes nala |évd gyongyot az ellenfélnek, és Uj szamot kell
gyUjtenie az élet kutjabal.

= Fontos azonban megjegyezni, hogy csak olyan céhektdl lophatsz gydngyot,
akik ellen harcolni tudsz. Azt, hogy melyik céhhez tartozol, a szines krepp-
papirrél tudod megallapitani.

= Ha szOvetséges céhek talalkoznak, akkor kereskedhetnek/cserélhetnek, vagy
szovetséget kothetnek az ellenséges céhek ellen.

= A jaték végén a csoportok a kdvetkezd pontokat kapjak:

1 pont minden egyes gyongyért, amit birtokolnak
minden elcserélt gyongyért: 3 pont
minden ellopott gyongyért: 5 pont

» Tovabbi pontokat lehet gydjteni a kirdly parancsainak teljesitésével. O a
fovarosban tartézkodik, és a céhektdl bizonyos szamu gyongyot kér (pl.
"Hozzatok nekem 5 darabot a sajat gyongyotokbdl és 3 darabot a tobbiekbdl!")
Ha a parancsot teljesitik, az adott céh 150 pontot kap! A kiralynak atadott
gyongyodk nem szamitanak bele a jaték végén a végsé pontszamba.

Vd Vé
Jatekterv
Spielplan
1sis Grupp
N Berawerk Blau s
o \ 4 Conn
Hauptstadt
O - @
Lebeﬁsbmnnen
Seb > ’ < Rot

Bergwerk Rot
[ES Gn

Lehetséges céhes kapcsolatok



YoungstarsWihi.org

Mégliche Gilden-Beziehungen

wirdgejagtvon wird gejagt von

ist verbiindet mit Rot ist verblindet mit (

bekdmpft Griin bekimpft B

wird gejagt von Blau Rot  wird gejagt von C

ist verbiindet mit Rot ist verblindet mit E
bekam pft Rot Rot bekdmpft

A forras igazolasa

= Boritékép: Theresa Kluding
= felsorolt képek: Theresa Kluding



