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Cross Boccia

A cél az, hogy a dakdgolyot a lehetd legkozelebb
helyezd a célgolyéhoz, és ezzel pontot szerezz.

Egyéni jatéek

Minden jatékos harom egyforma dakot kap. El6szor egy jatékost sorsolnak
ki/sorsolnak ki, aki egy szabadon valaszthaté kiindulasi pontrél dobja a célgolyét.
Ezutdn az 6sszes tobbi jatékos is errél a kezd6pontroél jatszik. A célgolyé barmely
ponton eldobhatd, nincs meghatarozott jatéktér. Az a jatékos, aki a céllabdat
dobta, szintén kezdhet. Miutan elhelyezte az elsé dakdgolydjat, a tobbi jatékos
felvaltva dobja a dakogolydit. Az a jatékos, akinek a dakdgolydja a legtavolabb
van a célgolyétdl, most dobja a masodik és a harmadik dakégolydjat. A tobbi
jatékos is dobja a masodik és harmadik dakdgolydjat, attél figgden, hogy a
dakdgolydjuk milyen tavolsagra van a célgoly6tdl. A pontokat ezutdn szamoljak.
Az a jatékos, aki a legtdobb pontot gyUjtotte, a kovetkezd kort Ugy kezdi, hogy a
célgolyot tetszdleges helyre dobja. Ha egy forduldban tobb jatékos is ugyanannyi
pontot szerzett, akkor az a jatékos kezdheti a kovetkez6 fordulot, aki az el6z6
fordulét megnyerte.

A jaték menete Csapat

Egy csapat harom jatékosbdl all. Minden csapat 2 szettel, azaz 6sszesen 6
dakdval jatszik, minden jatékos két dakot kap. Mindig 2 csapat jatszik egymas
ellen. A csapatjaték két szakaszra van osztva. A jaték kezdetén sorsolédssal vagy
sorsolassal egy csapatot sorsolnak ki, vagy meghataroznak egy csapatot, amely
eldobja a jelz6t, és ezzel megnyitja a jatékot. Ezutdn mindkét csapat minden
jatékosa felvaltva dobja az elsd dakdgolyét. Ezutdn mindkét csapat legjobban
elhelyezett dakogolydjat meghatarozzak, és dsszehasonlitjak az ellenfél legjobban
elhelyezett dakdgolydjaval. Az a csapat, amelynek a legjobban elhelyezett dakdja
és a jelz6 kozott a legnagyobb a tavolsag, dobja a kovetkezd dakdjat, és
megkezdi a masodik szakaszt. A masodik fazisban mindkét csapat csak addig
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dob, amig a jel6l6h6z mért tdvolsdgot meg nem haladja. Ez addig folytatédik,
amig az 6sszes dakot el nem dobtak. Ha az egyik csapatnak nem sikerdl
legydznie a tavolsagot a jeldlbig, és a masik csapatnak még vannak dakoi, akkor
ennek a csapatnak lehetdsége van pontokat szerezni.

Pontok

Minden olyan dakdgolyd, amely koézelebb van a célgolydhoz, mint az ellenfél egyik
golyédja, egy pontnak szamit. Ha klilénb6z6 jatékosok tobb ddkdgolydja azonos
tavolsagra van a célgolyétdél, vagy érinti azt, akkor minden egyes golyé pontot ér.
Ha egy dakdégolyd legalabb félig az ellenfél golyéjan fekszik, az "kill"-nek szamit,
és az altalanos golyé nem kerill pontozasra. Ha egy jatékos a kor elején az elsé
dobdasaval szandékosan kijatszik egy targyat (pl. egy parnat), ezt elére be kell
jelentenie, ha azt szeretné, hogy a tobbi jatékos is ezt a kombinaciét jatssza. Ha
egy jatékos a bejelentés ellenére nem jatssza ki ezt a kombinaciét, a labdaja nem
kerul pontozasra. A jatszma véget ér, amint egy jatékos 13 pontot szerzett. A
szettet azonban ugy kell eldénteni, hogy a masodik legjobb jatékosnak 2 pont
kilonbséggel kell jatszania (pl. 11-13 vagy 12-14). A jaték akkor dél el, ha az
eqgyik jatékos két szettet nyert.

Combos

A pontgyljtés nem elég gyors neked! Akkor a kombdék pont neked valdak!
Helyezz két dakdgolyét kozvetlenlil egymas mellé Ggy, hogy 6sszeérjenek. Ha az
egyik kozelebb van a célgolyéhoz, mint az ellenfél golydja, akkor ez a kombé 3
pontot ér. Ha harom dakdgolyéd kozvetlenil egymas mellett van, és érintkezik
egymassal, és eqgyikik kozelebb van a célgolyéhoz, mint az ellenfél golydja, akkor
ez a kombinacié 6 pontot ér.

Kép kreditpontok

= Boritokép: Clipart a buch+musik ejw-service gmbh, Stuttgart kiadé jévoltabdl -
www.ejw-buch.de from: Jungscharleiter Grafik-CD plus; Masodik,
atdolgozott kiadas 2002 © buch+musik ejw-service gmbh, Stuttgart


http://preszhb.bluewin.ch/cp/ps/Mail/ExternalURLProxy?t=d61d2&d=bluewin.ch&u=1572065550&url=837233075

