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Szomszédok és ellenségek

Ebben a tizenéveseknek és fiataloknak szél6
terepjatékban a cél az, hogy az ellenség sorain
keresztill kédolt Gizeneteket juttass a sajat bazisodra,
és dekdédold azokat.

Anyag

= 1 mUanyag palack vagy hasonl6 jatékosonként

» Tartds féliatoll kddszinekben (1 készlet csoportonként)

= Akadalyszalag

= csoportonként 1 boriték, amely 2 kdédot és egy tablazatot tartalmaz
= papir és tollak csoportonként a dekédolashoz

= Jadtékosok megjeldlése (szalagok)

» A koédok szinei megfelelnek a csoportok szineinek

= Alkohol az Gvegeken lév6 Gzenetek eltavolitasahoz

= Jel6lés az alapokhoz

Alternativ megoldas:

Papircédulak a mldanyag palackok helyett (olcsébb!). Legaldbb 50 f6s
csoportoknak javasoljuk, hogy a jatékot papirral jatsszak. Az lizeneteket mar ki
kell nyomtatni és méretre vagni, hogy ne kelljen a helyszinen felirni éket. A
megfejtett lizeneteket a személyzet egyik tagja visszaviheti a kiad6 allomasra, és
Ujra felhasznalhatja.

Elokészités
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= keressunk egy megfeleld jatszéhelyet (egy sik, erdds terllet kevés
aljnovényzettel alkalmas)

= Gondolkodjatok a megfejtendd Uzeneteken. Az lizenet egy értelmes mondatbdl
all, 4 sz6bdl és szavanként legfeljebb 7 betlibdl. Az Gizenetet Ugy kddoljuk, hogy
a betlket kétjegyl szamokka alakitjuk. (lasd a tdblazatot). Az Gzenet mindig
két kilonb6z6 szinnel irt szamsorozatbdl all. Minden szinhez egy kod tartozik. A
csoportoknak meg kell talalniuk, hogy melyik szin melyik kédhoz tartozik, hogy
helyesen dekédoljak az lizenetet.

= Minden csoportnak van egy k6zos kddja a két ellenséggel.

= Talaljatok ki a kédot: A +11-es kdd azt jelenti, hogy példaul az A betd, amely az
A=01-es tablazatban szerepel, 11 betlvel eltolva van. a A=12! A "j6" sz6 ezzel
a koéddal tehat 18-32-31.

= Az lUzenetek megismételhetdk.

» irjatok minden livegre egy lzenetet, hogy a jatékosok azonnal elkezdhessék.

= A csoportokhoz tartozo kddolt izeneteket adjatok at a kimeneti bazisok felel6s
munkatarsainak.

= JelOlje meg a jatékteret és a bazisokat

Koédok (példa)

Jatékterv

= Ausgabe - Bases @ = Annahme - Bases

shelten, weifRen Linien sind optische, nicht reelle 1
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Végrehajtas

A résztvevok szamatdél fliggbéen csoportokat alakitanak ki (paros szamu
csoport!)

A jatékteret a csoportok szamatél figgben tdobb részre osztjuk. Ebben a
példaban 4 csoport, azaz 4 rész van. Minden csoport két kismez6t birtokol, de
k6zottik mindig van egy ellenséges mezd. Minden csoport megosztja két
mez0bjét egy masik csoporttal. Ezek tehat "szomszédok". A masik két csoport
tehat "ellenség".

Altaldaban minden csoport sajat magéért jatszik, és igyekszik minél tdbb
pontot szerezni. Ha akarnak, szovetséget kdthetnek a szomszédjaikkal, hogy
informacioét cseréljenek. Donthetnek Ugy is, hogy nem teszik ezt, és
elszigetelten jatszanak.

A jaték kezdete eld6tt a csoportok a sajat palyajukra mennek a kimeneti
bazissal.

Ott kapnak egy boritékot, amely egy tablazatot és 2 kddot tartalmaz a felelds
alkalmazottél. Minden jatékos kap egy mlanyag palackot is, amelyre a csoport
kilonb6z6 kodolt GUzenete van irva. (Figyelem: az Gzeneteknek meg kell
egyezniik a csoportoknak adott kédokkal!)

A csoportok most minden jatékos kap egy szines szalagot, hogy azonositani
tudja magat. Amit a jatékosok el6szér nem tudnak, hogy az 8 szinlk egyben a
kéd megfeleld szine is. A jaték elérehaladtaval ez hamar kiderdl, és segit a
jatékosoknak legydzni a kivant ellenfeleket.

A jaték kezdetén a jatékosok most megprébaljak atlésan az ellenséges mezdn
keresztll az elfogadd bazisukra vinni a kdédolt Gzenetet tartalmazdé palackjukat.
Ha ez sikerll a jatékosnak, akkor az adott bazison a kéd és a tablazat
segitségével megprdébdalhatja megfejteni a palackjan Iévé lizenetet.

Az Uzenet 4 szamsorozatbdl all, amelyek 2 kiilénb6z6 szinnel vannak irva. Az
elsd feladat az, hogy kitalaljatok, melyik kdd melyik szin megfejtésére
hasznalhatd.

A csoportok kapnak papirt és tollat, amivel felirhatjdk a megfejtett Gzeneteket
és a szamukra fontosnak tind informacidkat.

A csoport minden helyesen megfejtett zenetért 10 pontot kap.

Ha egy lUzenetet megfejtettek, azt torlik a palackbdl, és egy jatékos
megproébalja atvinni az ellenséges vonalon a kimeneti bazisra. Ott egy Uj
megfejtendd lUzenetet irnak a palackra.
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» Altalaban a kévetkezé érvényes: A kimeneti bazisnal egy titkositott
Uzenetet irnak a palackra. A fogadé bazison az Gzenetet megfejtik, majd letorlik
a palackrol.

= Az ellenfél mezején le lehet Utni. Egy jatékos csak akkor kaphat el mas
jatékosokat, ha 6 maga nem visz semmit! Ha megérint egy ellenfelet, annak at
kell adnia a palackjat a tdmaddnak. A tamadd most a zsakmanyt a sajat
atvételi bazisara viheti, és ellenérizheti, hogy a csoportkédok valamelyike
haszndalhatd-e az ellenfél Gzenetének megfejtésére.

= Ha elfoglaltal egy palackot, akkor az lizenetet egy papirlapra is atviheted, hogy
kés6bb dekddolhasd. A palackon Iévé Uzenet torlédik, és most mar
felhasznalhaté a sajat szallitashoz.

= Ha az lzenet megfejtése megtortént, az Gzenet torlédik! Egy palack mindig
csak egy kédot hordoz.

» Hogyan jut a csoport az ismeretlen kédhoz? Nem biztos, hogy ellopjak, hanem
a "szomszédokkal" valé targyalds utjan jutnak hozza. A tobbi csoport bazisai
tiltott terlletnek szamitanak. A targyalasok a bazishataron kivul zajlanak.

A forras igazolasa

= Boritékép: MariES
= Listazott fajlok: MariES



