YoungstarsWihi.org

BEKULDO ON
MariES 2013.01.24 Keine Stimmen

Szomszédok és ellenségek

Ebben a tizenéveseknek és fiataloknak szél6 terepjatékban a cél az,
hogy az ellenség sorain keresztil kédolt lizeneteket juttass a sajat
bazisodra, és dekddold azokat.

Anyag

= 1 mlanyag palack vagy hasonlé jatékosonként

= Tartds féliatoll kéddszinekben (1 készlet csoportonként)

= Akadalyszalag

= csoportonként 1 boriték, amely 2 kédot és egy tdbldzatot tartalmaz
= papir és tollak csoportonként a dekédoldshoz

= J4tékosok megjeldlése (szalagok)

= A kédok szinei megfelelnek a csoportok szineinek

= Alkohol az livegeken lévd Gizenetek eltdvolitdsahoz

= Jeldlés az alapokhoz

Alternativ megoldas:

Papircéduldk a mlanyag palackok helyett (olcsébb!). Legaldbb 50 fés csoportoknak javasoljuk, hogy a
jatékot papirral jatsszak. Az lizeneteket mar ki kell nyomtatni és méretre vagni, hogy ne kelljen a
helyszinen felirni 6ket. A megfejtett lizeneteket a személyzet egyik tagja visszaviheti a kiadé
allomasra, és Ujra felhasznélhatja.

Elokészités

= keresslink egy megfeleld jatszéhelyet (egy sik, erdds terllet kevés aljndvényzettel alkalmas)

= Gondolkodjatok a megfejtendd lizeneteken. Az lizenet egy értelmes mondatbdl all, 4 szébdl és
szavanként legfeljebb 7 betlibél. Az Gizenetet Ugy kédoljuk, hogy a betliket kétjegyli szdmokka
alakitjuk. (I4sd a tablazatot). Az Gzenet mindig két kiilonb6z8 szinnel irt szdmsorozatbdl all. Minden
szinhez egy kéd tartozik. A csoportoknak meg kell taldlniuk, hogy melyik szin melyik kédhoz
tartozik, hogy helyesen dekddoljdk az lizenetet.

= Minden csoportnak van egy koézos kddja a két ellenséggel.
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= Taldljatok ki a kddot: A +11-es kéd azt jelenti, hogy példaul az A betl, amely az A=01-es
tablazatban szerepel, 11 betlvel eltolva van. a A=12! A "j¢" szb ezzel a kdéddal tehat 18-32-31.

= Az lizenetek megismételhetdk.

= irjatok minden iivegre egy ilizenetet, hogy a jatékosok azonnal elkezdhessék.

= A csoportokhoz tartozé kddolt Gzeneteket adjatok at a kimeneti bazisok felelds munkatarsainak.

= JelOlje meg a jatékteret és a bazisokat

Kédok (példa)

Jatékterv

= Ausgabe - Bases @ = Annahme - Bases

shelten, weifden Linien sind optische, nicht reelle 1

Végrehajtas

= A résztvevék szamdtdl fliggbéen csoportokat alakitanak ki (pdros szamu csoport!)

= A jatékteret a csoportok szamatdl fliggben tébb részre osztjuk. Ebben a példdban 4 csoport, azaz 4
rész van. Minden csoport két kismezdt birtokol, de kdzottliik mindig van egy ellenséges mezé.
Minden csoport megosztja két mezdjét egy masik csoporttal. Ezek tehat "szomszédok". A masik két
csoport tehat "ellenség".

= Altalaban minden csoport sajat magaért jatszik, és igyekszik minél tébb pontot szerezni. Ha
akarnak, szovetséget kothetnek a szomszédjaikkal, hogy informaciét cseréljenek. Donthetnek Ugy
is, hogy nem teszik ezt, és elszigetelten jatszanak.

= A jaték kezdete el6tt a csoportok a sajat palydjukra mennek a kimeneti bazissal.

= Ott kapnak egy boritékot, amely egy tablazatot és 2 kédot tartalmaz a felelds alkalmazottdl.
Minden jatékos kap egy mlianyag palackot is, amelyre a csoport kiilonb6z6 kédolt lizenete van irva.
(Figyelem: az Gzeneteknek meg kell egyeznilik a csoportoknak adott kédokkal!)

= A csoportok most minden jatékos kap egy szines szalagot, hogy azonositani tudja magat. Amit a
jatékosok eldszor nem tudnak, hogy az 6 szinlik egyben a kéd megfeleld szine is. A jaték
elérehaladtdval ez hamar kiderUl, és segit a jatékosoknak legydzni a kivant ellenfeleket.

= A jaték kezdetén a jatékosok most megprébaljdk atlésan az ellenséges mezén keresztil az
elfogadé bazisukra vinni a kédolt Gzenetet tartalmazé palackjukat.

= Ha ez sikeril a jdtékosnak, akkor az adott bazison a kdd és a tdblazat segitségével megprébalhatja
megfejteni a palackjan lévé lizenetet.

= Az (izenet 4 szdmsorozatbdl all, amelyek 2 kilénb6z6 szinnel vannak irva. Az elsé feladat az, hogy
kitalaljatok, melyik kédd melyik szin megfejtésére hasznalhaté.
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= A csoportok kapnak papirt és tollat, amivel felirhatjdk a megfejtett Gzeneteket és a szadmukra

fontosnak tlind informéacidkat.

= A csoport minden helyesen megfejtett Gizenetért 10 pontot kap.

= Ha egy Uzenetet megfejtettek, azt torlik a palackbdl, és egy jatékos megprébélja atvinni az
ellenséges vonalon a kimeneti bazisra. Ott egy Uj megfejtendd lzenetet irnak a palackra.
» Altaldban a kovetkezé érvényes: A kimeneti bazisnal egy titkositott (izenetet irnak a palackra. A

fogadd béazison az lizenetet megfejtik, majd letorlik a palackrél.

= Az ellenfél mezején le lehet Utni. Egy jatékos csak akkor kaphat el mas jatékosokat, ha 6 maga
nem visz semmit! Ha megérint egy ellenfelet, annak at kell adnia a palackjat a tdmaddnak. A
tdmadd most a zsakmanyt a sajat atvételi bazisara viheti, és ellenérizheti, hogy a csoportkédok

valamelyike haszndlhaté-e az ellenfél Gizenetének megfejtésére.

= Ha elfoglaltdl egy palackot, akkor az lizenetet egy papirlapra is atviheted, hogy kés6bb
dekddolhasd. A palackon 1évé lizenet torlédik, és most mar felhaszndlhaté a sajat szallitdshoz.

= Ha az (izenet megfejtése megtortént, az Gzenet torlédik! Egy palack mindig csak egy kédot hordoz.

= Hogyan jut a csoport az ismeretlen kdédhoz? Nem biztos, hogy ellopjak, hanem a "szomszédokkal"
vald térgyalds Utjan jutnak hozza. A tobbi csoport bazisai tiltott terllletnek szamitanak. A

targyaldsok a bazishatdron kivil zajlanak.

A forras igazolasa

= Boritokép: MariES
= Listazott fajlok: MariES
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KoaovpaHe 30 -100
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