YoungstarsWihi.org

BEKULDO ON
Hesi07 2013.01.25 Keine Stimmen

Minden pénz vagy mi?

Ennek a terepjatéknak a célja, hogy a jaték végén minél tobb
pénzed legyen. A gyorsasag mellett a szerencse is fontos szerepet
jatszik az egyes harcokban.

Anyag

= Névkartyak

m 2 z34szl6 csoportonként

= Kil6nb6z6 szinl szalagok (pl. szines krepp-papir, Lego tégla stb.)
= A szalagok szinével megegyezé szinli ruhdk

= Jatékpénz

= Szalag a csoportalapok megjel6lésére

= Elsdsegélycsomag

Elokészités
= keresslink egy megfeleld jatszéhelyet (erdd vagy rét)

= Jeldljétek ki a bazisokat és a pénztarolo helyeket

= Készitslink vagy nyomtassunk ki és vagjunk ki névkartyakat

Végrehajtas

= A résztveviket egyenld méretli (legaldbb 2) csoportokra osztjuk.

= Minden csoportnak van egy csoportalapja és egy pénzraktara.

= Minden pénzraktdrban 3500 eurd6 van (10-es, 20-as, 50-es). A pénzraktarba csak a csoport tagjai
Iéphetnek be. Ott biztonsdgban vagytok, és nem lehet leltni titeket, mint barmelyik bazison.

= A bankjegyeket most a pénzraktarbdl a megfelel§ bazisra szallitjuk.
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Minden jatékos maximum 2 bankjegyet vihet magdval (fliggetlenll az 6sszegtél). Miutdn azonban
leGitott egy masik jatékost, az ellenfél életszalagjaval egyitt 4 vagy 6 bankjegyet is széllithat (2
ellentétes életszalaggal). Ha egy jdtékosnak 2 életszalagja van, miutan leltétték, nem Utkozhet le
senki mast, és vissza kell térnie a baziséra, de sajat magat le lehet Gtni.

Ha eqgy jatékos visszaér a bazisdra, at kell adnia a pénzét és az ellenfél életszalagjait.
Csoportonként kétszer annyi életszalag van, mint ahany jatékos.

Minden jatékos csak 1 sajat életszalagjat viheti magaval. Ha egy jatékos elvesziti a sajatjat,
azonnal vissza kell térnie a béazisara. Uj életszalag nélkiil nem hagyhatja el a bazisat (még
védekezés céljabdél sem).

Koppintas (lasd a példat alabb): Minden csoport kap egy pakli kartyat (7 kadrtya) 7 névvel a
jaték elején. Minden jatékos kap egy kartyat. A k6zépso bekeretezett név a sajatotok. A feletted
|évd nevek magasabbak/erésebbek, az alattad 1évé nevek alacsonyabbak/gyengébbek, mint a sajat
neved. Ha két jatékos kiilonb6z6 csoportbdl taldlkozik (egymast lelitve, mint egy fogdcskaban),
O0sszehasonlitjdk a kartyaikat. A "kizdelem" gy6ztese az a jatékos, akinek a neve felll van. A
vesztesnek oda kell adnia a pénzét és az életszalagjat. Mindkettdjliknek vissza kell térnilk a sajat
bazisukra, de még le lehet 6ket Gtni. Ha a nevek megegyeznek, senki sem nyer, és mindketten
kilon utakon jarnak. A névkartyakat a bazison lehet kicserélni. A fennmaradé kartyak, ha vannak,
szintén ott vannak.

Zaszldérablas: Minden csoport bazisan 2 zdszl6 van, amelyek a jaték végén 500 eurdt érnek.
Minden csoport célja, hogy megvédje sajat zaszléit, és ugyanakkor ellopja a zaszlékat az ellenfél
csoport bazisarol. A zaszlékat azonban csak akkor lehet ellopni, ha az ellenfél zaszléi nincsenek
blokkolva. Az ilyen blok&dot a csapat sajat szinl ruhdja szimulalja, amelyet a zdszlékhoz kétnek. Az
ellenfél bazisdnak blokadjat az adott csoporttél ellopott sajat életszalagok visszavasarlasaval lehet
feloldani (40 € darabonként). Ha egy jatékosnak egynél tébb életszalagja van az ingyenes vasarlas
utan, az ellenfél bazisat, ahonnan az életszalag(ok)at megvasaroltdk, nem tamadhatja meg az
adott jatékos csoportja addig, amig az adott jatékos a sajat bazisan van. A blokddkendét el kell
tavolitani, ha az 6sszes, egy szin( életszalagot visszavasaroltak. igy a bazis védtelen marad, és a
zaszlék ellophatdk. A zaszldk ellopdsat Ugy lehet megakadalyozni, ha a behatolét leltitek, mieldtt
az megérintené a bazishatart. A betolakodd akkor tekintheté biztonsdgosnak, amikor megérinti a
baziskorldtot. A zaszlétolvajt a sajat bazisdhoz vezetd Uton Ujra le lehet tni.

Szabad passz (lasd az alabbi példat): Ha egy csoport 6sszes jatékosa kifogyott az
életszalagokbdl, akkor a szabadkartyat egyszer hasznalhatjdk arra, hogy a tébbi csoporttél 3 sajat
szinl életszalagot szerezzenek ingyenesen. Ugyanakkor barmikor felhasznalhaté (még akkor is, ha
még van életszalagjuk).

A jaték vége: A jaték kb. 30-45 perc utdn ér véget, minden csoport pénze megszdmléaldsra kerl,
és gy6ztest valasztunk.
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